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Witamy i dziekujemy serdecznie za czowych, ukrytych i nietypowych jednak przeczytanie gtéwnej instrukcji
zakup Pulsara-23! funkcji, ktére trudno znalez¢ i zrozu- w odpowiednim momencie, poniewaz
mie¢ bez wyjasnienia. Jesli zdecydo- Pulsar-23 jest niezwykle ztozong
Celem tego skréconego podrecznika wate$ sie skorzystaé¢ z tego skréco- maszyna z wieloma unikalnymi mozli- ,
jest pomoc uzytkownikom z do$wiad- nego przewodnika, przypuszczamy, ze wosciami. SKROCONY
czeniem w pracy z syntezatorami, reszta elementdéw sterujgcych i ztaczy
ktérzy chca szybciej rozpoczaé prace jestdla Ciebie dos¢ jasna i przejrzysta, PR.ZEWODNIK
z Pulsarem-23 bez koniecznoéci czy- lub mozesz odkry¢ jej funkcje podczas ) ) @) UZYTKOWNIKA
tania gtéwnej instrukcji, w nauce klu- prostych eksperymentéw. Zalecamy IN ouT IN/OUT




LOOPER/REJESTRATOR

1) ADD —nagrywa zdarzenia w petli.
2) DEL —usuwa zdarzenia z petli.

W trybie nagrywania (Record Mode):
¢ ADD — dziata w trybie overdub

* Po przytrzymaniu sensora DEL oraz na-
cisnieciu ADD, usuwanie i nagrywanie
aktywowane sg w tym samym momen-
cie umozliwiajgc dogrywki (tryb punch-
in).

W trybie gry (Play Mode):

« ADD — umozliwia gre i triggerowanie
dzwiekéw ponad odtwarzang sekwen-
Cja, bez dokonywania trwatych zmian w
nagranej wczesniej sekwencji.

e DEL — wycisza dzwieki bez dokony-
wania trwatych zmian w nagranej
uprzednio sekwencji.

Modut REC.CONT (Kontrola reje-
stratora):

3) BANK — przycisk wielofunkcyjny
4) L — przycisk wielofunkcyjny
5 M — przycisk wielofunkcyjny

* Nacisniecie i przytrzymanie przycisku
BANK podczas naciskania ADD lub DEL
jednego z czterech kanatéw perku-
syjnych spowoduje wybranie 1 z 4 do-
stepnych bankéw petli. Kazdy bank
zawiera 4 niezalezne petle (po jednejdla
kazdego kanatu perkusyjnego).

» Naci$niecie i przytrzymanie przycisku
BANK oraz nacisniecie ADD + DEL
jednego z czterech kanatéw per-
kusyjnych spowoduje wybranie nowego
banku petli podczas kopiowania
zawartosci z poprzedniego banku do
wybranego ,w locie”, np. podczas gry w
czasie rzeczywistym. Ponowne
nacisniecie kombinacji tych przyciskéw
spowoduje kontynuowanie kopiowania
od biezacego punktu. Pozwala to
stworzy¢ ciekawe nagrania na zasadzie
"punch-in", z jednego banku do
drugiego.

Kopiowanie dokona sie tylko na tych
kanatach, na ktérych wtaczony jest tryb
nagrywania.

* Nacisniecie przycisku BANK + L (STOP)
zatrzymuje odtwarzanie loopera.

* Jesli przytrzymasz przyciski BANK + M
(START) i nacisniesz ADD lub DEL na jed-
nym z kanatéw, looper rozpocznie od-
twarzanie od 1 z 8 wyznaczonych sekgcji.
Kazdy looper na danym kanale jest
podzielony na 8 rownych sekcji. 8 przy-
ciskéw ADD i DEL na 4 kanatach repre-
zentuje 8 powigzanych z nimi sekcji.

e Nacisniecie i przytrzymanie przycis-
kéw BANK + L + M i nacisniecie ADD lub
DEL na jednym z kanatéw spowoduje
kwantyzacje tych kanatéw z doktad-
noscia do szesnastek.

W trybie nagrywania:

L i M kontroluja reakcje na dynamike na-
cisku przycisku (parametr velocity) na-
granych nut.

L - niski parametr velocity

M - $redni parametr velocity

L + M - wysoki parametr velocity

W trybie gry:

Li M zmieniaja velocity wczesniej nagra-
nych nut.

6) Ztacze (pin) LRST (Looper ReStarT)

Przytozenie dodatniego napiecia do tego
pinu spowoduje ponowne uruchomienie
loopera. Typowym zastosowaniem tego
pinu jest synchronizacja loopera z dziel-
nikiem zegara. W typowym scenariuszu
LSRT nalezy podtaczy¢ do pinu wartosci
0,25 dzielnika zegara. Podtgczenie LSRT
do mniejszej wartosci dzielnika (0.5, 1,
2, 4itd.) skraca dtugos¢ petli. Potgczenie
to, i zarazem synchronizacje, nalezy za-
stosowad, jesli ma by¢ modulowana
czestotliwosc zegara. Nalezy go réwniez
uzywad, gdy wymagana jest synchro-
nizacja miedzy looperem a dzielnikiem
zegara w dowolnym trybie pracy.

RST w sekcji CLOCK - resetuje dzielnik
zegara i looper. Jego zadaniem jest

synchronizacja dzielnika i petli. Zale-
cane jest witaczenie tej funkcji przed
nagraniem, aby loopery synchronizo-
waty sie zdzielnikiem zegara.

7 Ztacze(pin) CLK

Wejscia dla indywidualnego Zrdédta
zegara dla poszczegdlnych looperéw.
Impuls podany na te piny powoduje
zamiane zegara systemowego na
indywidualny. Petna dtugos¢ petli sktada
sie ze 128 impulséw zegarowych. Pin
CLK jest czuty i reaguje takze na dotyk!
Przytozenie napiecia za posrednictwem
ciata do tych pinéw spowoduje przesu-
niecie petli. Moze to by¢ stosowane jako
efekt wprowadzajgcy pewne zmiany
w petli. Jesli przypadkowe zmiany
w wyniku dotkniecia tych pinéw nie sg
pozadane, mozna je przykry¢ kawatkami
rurki izolacyjnej.

MIDI

LRN (funkcja midilearn)

Przyciski umozliwiajg przechwycenie
przychodzacych sygnatéw i kanatéw
midi z wejscia midi DIN na tylnym
panelu. Nacisniecie przycisku LRN obok
pokretta lub kanatu, a nastepnie
obrécenie pokretta / nacisniecie klawi-
sza na kontrolerze midi przypisuje
kanaty / gatki / funkcje Pulsara-23 do
zewnetrznego sterowania midi. Kanaty
perkusyjne i wewnetrzny konwerter MIDI
na CV automatycznie identyfikujg, czy
dany klawisz lub pokretto zostato
aktywowane. Daje to wyjatkowg mozli-
wosc¢ kontrolowania kanatéw perku-
syjnych przez kontrolery midi CC, ktére
zapewniaja elastyczng kontrole np. nad
parametrami obwiedni poprzez proste
rysowanie krzywych kontroli CC w pro-
gramie DAW.

Funkcja ta zapewnia dostep do Pulsara-
23 z poziomu programu DAW, zewne-
trznego sekwencera lub kontroleréw
midi w celu wdrozenia szczegdtowej
i ztozonej automatyzacji parametréw.

MIDI CV

4-kanatowy konwerter MIDI na CV.

Jezeli kanat MIDI przypisany do gene-
ratora basu i kanat MIDI przypisany do
konwertera MIDI na CV numer 1 sg toz-
same, wyjscie 1 (oznaczone KTR - key
tracking) wygeneruje sygnat CV z uzy-
wanego kontrolera klawiszowego,
zgodnie z pojawiajgcymi sie na wejsciu
nutami dla generatora basu. Aby wyko-
nac to przypisanie, przytrzymujgc przy-
cisk LRN pierwszego wyjscia MIDI na CV,
nacisnij dowolny klawisz na klawiaturze
przypisanej do kanatu basowego.

Aby zsynchronizowa¢ dzielnik zegara
i looper z zewnetrznym sygnatem MIDI,
ustaw przetgcznik INT MIDI sekcji CLOCK
w pozycji MIDI.

SHAOS

SHAOS to unikalny i elastyczny
pseudorandomowy generator oparty na
rejestrach przesuwajacych.

63-16-217 - pseudorandomowy selek-
tor dtugosci sekwencji. Dtugos¢ sek-
wencji moze wynosi¢ 63, 16 lub 217
krokéw.

CLK - Wejscie zegarowe do synchro-
nizacji generatora pseudorandomo-
wego z zewnetrznym Zrédtem, np.
dzielnikiem zegara.

S/H - Wejscie zegara do funkcji sample
and hold. Na wyjsciach oznaczonych
,S/H” wysyta sygnaty zsynchronizowane
z przychodzgcym sygnatem CV. Wyjscia
oznaczone DIR dziatajg niezaleznie od
S/H, zgodnie z wewnetrznym zegarem
SHAOS. Jesli na wejscie S/H nie jest
podawany zaden sygnat, wéwczas dzia-
ta ono na podstawie wewnetrznego ze-
gara SHAOS.

1,2,3 BIT - rozdzielczos¢ w bitach dla
wyjs¢ SHAOS. Wyjscie 1l-bitowe ma
2 poziomy sygnatu wyjsciowego, 2 bity -



4 poziomy, 3 bity - 8 poziomow.

DATA - Wejscie umozliwiajgce reje-
stracje 16 cykli krokowych w sekgcji
SHAOS. W tym celu nalezy wybrac¢ ,, 16"
przy pomocy selektora 63-16-217.

FX

2-kanatowe niezalezne procesory
efektéw sktadajgce sie z pogtosu i
delaya.

DLY REV (FX) - przetacznik okresla,
ktéry efekt jest przypisany do szyny
wysytkowej FX. Pokretta FX w
poszczegéblnych kanalach okreslaja
ilos¢ sygnatu wysytang do jednego z
wybranych kanatéw efektow.

BPF DBL PCH (filtr pasmowo-
przepustowy, zdublowanie, wysokos¢
dzwieku) - przetacznik wyboru efektow:
BPF:

Kanat 1 - delay z regulowanym filtrem
pasmowoprzepustowym w sekcji
sprzezenia zwrotnego.

Kanat 2 - pogtos

DBL:

Kanat1-zdublowany delay.

Kanat 2 - pogtos

PCH:

Kanat 1 - delay z mozliwoscia zmiany
wysokosci dZzwieku w sprzezeniu
zwrotnym.

Kanat 2 - pogtos z mozliwoscig zmiany
wysokos$ci dZzwieku w sprzezeniu
zwrotnym

MAD! Stereo - w potgczeniu z efektami
BPF i PCH, MAD! uwypukla szalone
zachowanie procesora FX. Pozycja DBL
przetgcznika wtgcza stereofoniczng
obstuge procesora FX. Sygnat stereo
jest wysytany na styki wyjsSciowe DLY (L)
i REV (R) sekcji FX.

Wskazowka: w celu ciagtej pracy w
trybie MAD! lub stereo podtacz ten styk
do styku ,+ 10v”, ktéry ma state
napiecie wyjsciowe +10 V.

DLY, REV - niezalezne wejscia i wyjscia
dla 2 procesoréw FX.

CLK MOD - wejscie napieciowe dla mo-
dulacji zegara DSP procesoréw efek-
téw.

LFO

SYNC - Wejscie synchronizacji. Wzrost
sygnatu wchodzgcego uruchomi po-
nownie LFO. Wejscie SYNC pozwala na
synchronizacje LFO z dzielnikiem
zegara lub jednym z kanatéw perku-
syjnych. Aby wyzwoli¢ LFO przy po-
mocy sygnatu z kanatu, uzyj pinu TRIG.

DODATKOWE MODULY
I FUNKCJE

8 4 attenuatory, ktérych mozna uzy¢
do sterowania sygnatami audio lub CV.

9) Adaptery 8 gniazd wejsciowych
formatu eurorack 3,5 mm do 8 ztaczy
(pinéw).

10 Osobna dioda do circuit-bendingu
na zywo.

11 Osobne kondensatory o wartosci
0,1 uF i 10 uF do circuit-bendingu na
Zywo.

12 Transformator impulsowy / syg-
natowy. Przeksztatca przychodzacy
ciggty sygnat w szybko zanikajacy
impuls odpowiedni do wyzwalania
dzwieku perkus;ji. Jego gtéwnym celem
jest tworzenie prostych linii perku-
syjnych z wykorzystaniem dzielnika
zegara jako zrédta rytmu. Aby to zrobig,
podtacz odpowiedniag wartos¢ z dziel-
nika zegara poprzez transformator do
wejscia wyzwalajgcego odpowiedniego
kanatu perkusyjnego.

13 Wejscie MIXIN
Dodatkowe zewnetrzne wejscie audio
sumujgce sie do wewnetrznego miksera

audio Pulsara-23.

Wskazowka: aby stworzy¢ klik
metronomu, wybierz niezbedng wartos¢
z dzielnika zegara i podtacz go za
pomoca jednego z attenuatoréw (8 do
MIX IN. Aby szybko utworzy¢ metronom,
mozesz potgczy¢ wyjscie dzielnika
zegara i MIX IN palcami, wykorzystujac
przewodnictwo ciata.

VCA - Dwa kontrolowane napieciowo
wzmachniacze. Moga by¢ one uzywane
zaréwno z sygnatami audio, jak i CV.

14 Inwerter

Wspétpracuje zsygnatami CViaudio.
Wskazéwka: za jego pomocg mozna
stworzy¢ efekt sidechain, przyktadowo:
podtgczyé pin ENV z kanatu BD do
wejscia IN inwertera. Wyjscie inwertera
podtacz do styku CV VCA. Podtgcz zrédto
dzwieku do wejscia VCA, a wyjscie VCA
do wejscia MIXIN.

15 Inwerter sterowany napieciowo
Dziata tylko z sygnatami CV, poniewaz
ma wyjscie binarne (0110 V).

Moze stuzy¢ do odwracania sygnatow
wyzwalajgcych i manipulacji na ryt-
mach, przyktadowo: zamien c¢wierdé-
nutowy pattern hi-hatu na ésemkowy.
Mozna tego dokona¢, wpinajac inwerter
do sygnatu dzielnika zegara (impuls
¢wierénuty), ktéry jest podtaczony do
pinu TRIG kanatu HHT. Przytozenie
napiecia wyzszego niz + 5V do styku CV
inwertera spowoduje zmiane patternu
HHT z ¢wier¢nutowego na 6semkowy.

16 Przetaczniki On-Off sterowane na-
pieciami CV. Moga pracowac z sygnata-
miaudioi CV.

17 (CV). Dynamiczne czujniki dotykowe
generujgce sygnaty CV od 0 do 10 V.
Umies¢ palec miedzy czujnikami, aby
zamkna¢ obwdéd. W zaleznosci od
nacisku i wilgotnosci skéry na wyjsciu CV
pojawi sie sygnat w przedziale od 0-10
woltow.

SKROTY

+10v — napiecie state DC 10 voltéw
AMT — amount (poziom)

ATT — attack (parametr ataku
obwiedni)

BD — bass drum (beben basowy)

CLK — clock (zegar)

DEL — delete (usuniecie)

DIR — direct (bezposrednio)

DLY — delay (delay, linia opézniajaca)
ENV — envelope (obwiednia)

FB — feedback (sprzezenie zwrotne)
FR — frequency (czestotliwos¢)

FREQ — frequency (czestotliwos¢)
GND — ground (masa)

H — high (wysoki)

HHT — hi-hat (talerz hi-hat)

L — low (niski)

LRST —restart loopera

LRN — learn (funkcja midi learn)

M — middle ($redni)

MOD — modulation (modulacja)
OMG! — ohmy God! (o Jezu!)

PRC — percussion (perkusja)

PWR — power (zasilanie)

Q —resonance (rezonans)

REC —record (nagrywanie)
REC.CONT — recorder control (kon-
trola nagrywania)

REL — release (parametr release
obwiedni)

REV — reverb (pogtos)

RST — reset (reset)

S/H — sample and hold (funkcja
sample and hold)

SD — snare drum (werbel)

SYNC — synchronizacja

TRIG — triggering (uruchamianie za
pomoca impulsu)

VOL — volume (gtosnos¢)

WTF? — rozumie sie samo przezsie ;)



