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CZYM JEST THE PIPE?

Soma THE PIPE wnosi nowy wymiar muzycznej ekspresji do Twoich wokalnych wykonan oraz
nagrah studyjnych i poszerza potencjat brzmieniowy, rytmiczny i teksturalny ludzkiego gtosu -
traktujac go jak syntetyczny instrument muzyczny o wielu subtelnie zmieniajacych sie
parametrach. Niezaleznie od tego, czy jestes konwencjonalnym wokalistg, beatboxerem,
muzykiem noise'owym czy eksperymentatorem, THE PIPE pomoze Ci doda¢ do twojej muzyki
nowe warstwy, o ktérych istnieniu nie miates dotychczas pojecia.

THE PIPE sprawi, ze zostaniesz beatboxerem, nawet jesli nie nabytes Zadnych wczesniejszych
umiejetnosci w tym zakresie (cho¢ oczywiscie potrzebne Ci bedzie poczucie rytmu), mozesz
réwniez zabrzmiec jak tybetanski wokalista gardtowy. Zamienisz swéj gtos w syntezator
z odcieciem czestotliwosci filtra, ktére dostosowujesz w locie lub dotaczysz dowolne
zewnetrzne zrédto dZzwieku do wejscia jack 6,3 mm, aby zmieni¢ THE PIPE w zewnetrzny
procesor efektédw. Specjalnie zbudowany mikrofon THE PIPE to specjalny mikrofon kontaktowy,
ktérego uzycie daje bardzo ciekawe wyniki w potaczeniu z instrumentami akustycznymi.
Podsumowujac, THE PIPE rézni sie od wszystkiego, na czym kiedykolwiek grates, poniewaz nic
podobnego dotychczas nie istniato.

Ze wszystkich instrumentéw muzycznych, ktérych mozemy sie nauczyé, nasz gtos jest
najgtebiej zwigzany z naszym umystem i emocjami. To potgczenie narodzito sie setki milionéw
lat temu, zanim jeszcze ludzkos$¢ w petni sie rozwineta.

Nasz gtos jest najkrétszg droga do gtebi naszej podSwiadomosci. W muzyce gtos ludzki zwykle
pojawia sie w formie stdw, zwykle ograniczonych do typowych wokaliz, rzadziej jako Srodek
czystej ekspresji emocjonalneji brzmieniowej. Chociaz THE PIPE moze by¢ uzywany réwniez do
tradycyjnego $piewu czy méwienia, zostat zaprojektowany, aby zaoferowacé zupetnie nowa
moc ekspresji wokalnej, wykraczajgcej poza stowa i tradycyjne rozumienie wokalistyki.
THE PIPE pozwala stworzy¢ wszechstronng palete dZzwiekéw bez koniecznosci modyfikacji
parametréw za pomocg pokretet, po prostu dzieki naturalnej elastycznosci ludzkiego gtosu
i jego instynktownemu uzyciu.

THE PIPE moze by¢ uzywany przez mistrzow klasycznego $piewu, a takze muzykéw
eksperymentalnych, w obszarze zainteresowanh ktdérych nie lezy $piew w konwencjonalnym
sensie tego stowa. Drony i hatasliwe tekstury az do harsh noise'owej estetyki, rézne dzwieki
perkusyjne, linie melodyczne, harmonie, efekty, bas - wszystko to mozna osiggnaé za pomocg
réznych technik artykulacjii algorytméw przetwarzania.

THE PIPE sktada sie ze specjalnego mikrofonu kontaktowego, kontrolera i procesora w jednym,
podtgczonego kablem do rozdzielacza zawierajacego zasilacz i wyjscia audio.

Mikrofon kontaktowy znacznie poszerza palete technik wokalnych. Unikalna funkcjg mikrofonu
jest jego wrazliwos¢ na potozenie warg w stosunku do membrany, jak réwniez kontakt miedzy
ustami a mikrofonem. Mata zmiana potozenia ust, nawet o kilka milimetréw, lub kata o kilka
stopni moga drastycznie zmieni¢ barwe. Mikrofon zbiera dzwieki, ktérych tradycyjne
mikrofony nigdy nie mogty. Ta czutos$¢ pozwala artystom kontrolowad dZzwiek w celu uzyskania
szerokiego zakresu barw. Przy docisnietych wargach, mikrofon jest w stanie go uchwyci¢
najsubtelniejsze dZzwieki oddychania, a takze wszelkie ruchy warg i jezyka. W tym samym
czasie mikrofon ma solidng mosiezng membrane, ktéra moze wytrzymac naprawde duzo.
Pozwala to na intensywne techniki wokalne bez ryzyka uszkodzenia mikrofonu. Zaréwno
betboxing jak i silne podmuchy prosto do mikrofonu sg mozliwe w celu uzyskania wyraznych
dzwiekow o charakterze perkusyjnym lub noise'owym. Ze wzgledu na sposdb zaprojektowania
mikrofon THE PIPE to znacznie wiecej niz tylko odbiornik i nadajnik dzwieku. Odgrywa takze
aktywna role w ksztattowaniu dzwiekéw Uzywany w okreslony sposéb, mikrofon moze odgry-
wac nawet wieksza role niz Twéj gtos.

Sercem jednostki przetwarzajacej jest cyfrowy procesor sygnatowy wyposazony w unikalne
algorytmy stworzonye specjalnie dla THE PIPE. Gtéwnym celem algorytméw jest zaréwno
zachowanie, jak i podkreslenie niuanséw i detali podczas wystepu wokalnego na zywo. Dlatego
tez wiele sposrdd parametréw syntezy i przetwarzania jest dynamicznych, tj. zmieniajg sie one
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w zaleznos$ci od parametréw sygnatu wejsciowego. Nawet przy uzyciu catkowicie synte-
tycznych algorytméw (np. BASSDRUM), sygnat wyjsciowy zawiera elementy zbieranego przez
mikrofon gtosu i reaguje na charakter artykulacji dzwieku. To zacheca do pracy nad bardzo
urozmaiconym wykonaniem, podobnie jak ma to miejsce w przypadku instrumentéw aku-
stycznych, jednoczesnie oferujgc szerokg game barw i mozliwosci instrumentu elektro-
nicznego.

Do trzymania i uzywania THE PIPE potrzebna jest tylko jedna reka, pozostawiajac druga wolng
do gry na innych instrumentach lub sterowania innym sprzetem. THE PIPE ma wystarczajace
mozliwosci, aby stuzy¢ za instrument solowy, moze tez uzupetni¢ wiekszg konfiguracje
sprzetowa - elektroniczng lub akustyczng. THE PIPE ma réwniez standardowe otwory na Sruby
M4 do przymocowania go do statywu lub paska na szyje, pozostawiajgc obie rece wolne.

Mikrofon THE PIPE jest podtaczony do korpusu za pomocg zwyktego gniazda jack 6,3 mm. Takie
rozwigzanie umozliwia podtaczenie mikrofonu do przedtuzacza, umieszczenie go na statywie
mikrofonowym lub umieszczenie go wewnatrz lub na powierzchni innego instrumentu aku-
stycznego.

Dodatkowo, rozwigzanie to pozwala na uzycie gniazda wejSciowego do podtaczenia innego
Zrédta sygnatu i uzycie THE PIPE jako procesora efektéw do przetwarzania sygnatu z innych
syntezatoréw, bebnéw itp. Umozliwia takze eksperymentowanie zinnymi typami mikrofonéw.
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PANEL KONTROLNY | ZLACZA

@ Pokretta kontroli parametréw syntezy i przetwarzania. Posiadaja rézne funkcje w przy-
padku poszczegdlnych algorytméw. Szczegdtowe objasnienia znajdujg sie w czesci niniejszej
instrukcji dotyczacej algorytmow.

Krétka lista funkcji pokreteti zachowania czujnika FX dla kazdego algorytmu jest nadrukowana
na drugiej stronie panelu THE PIPE.

@ Przetacznik algorytmu: wybiera jedenz 12 algorytméw.
©® Regulacja gtosnosci.

O Sensor dotykowy aktywacji mikrofonu: Przytrzymaj ten przycisk, aby uzy¢ mikrofonu.
Gdy sensor nie zostanie nacisniety, nie otrzymasz zadnego dZzwieku. Zwolnij go, aby natych-
miast wyciszy¢ niechciane sprzezenie zwrotne, w przypadku np. wysokich poziomoéw wyjscio-
wych ze wzmacniacza lub ekstremalnego przetwarzania efektéw. Sensor moze by¢ réwniez
uzyty w celu rytmicznego bramkowania sygnatu audio. Kiedy przestaniesz grac¢ i odtozysz
THE PIPE, zwolniony sensor automatycznie wyciszy mikrofon, blokujgc mozliwos¢ powstania
sprzezenia zwrotnego lub zbierania niechcianych dZzwiekéw. Nie musisz sie takze martwi¢ o
wyciszenie kanatu w mikserze po zakohczeniu wystepu.
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© Dodatkowy sensor dotykowy efektéw. Dodatkowe efekty sa rézne dla kazdego algo-
rytmu i zostaty opisane w rozdziale o algorytmach. Wybratem sensor dotykowy zamiast przy-
cisku, poniewaz sensory maja praktycznie nieograniczong zywotnos¢, wysoka niezawodnos$¢
i uzytecznos¢. Nawet przy naciskaniu 10 razy na sekunde (co naprawde moze sie zdarzy¢, gdy
zechcesz szybko bramkowac dZzwiek lub dodawa¢ efekty) mozesz by¢ pewien, ze nie bedziesz
musiat wymieniac przyciskéw po kilku wystepach.

0 Uchwyty + uziemienie ciata artysty. Sa one potrzebne, aby trzyma¢ THE PIPE palcami
wygodnie i bez ryzyka wyslizgniecia sie z rak. Stuza réwniez jako drugi punkt kontaktowy dla
sensoréw dotykowych. Sensory aktywujg sie po zamknieciu obwodu miedzy sensorem oraz
uchwytem lub jakimkolwiek innym elementem przewodzacym potgczonym z THE PIPE lub
innym elementem Twojego setupu.

Zamiast ciata mozesz uzy¢ drutu lub dowolnego przewodnika o rezystancji nie mniejszej niz 10
mOhm (co moze by¢ uzyteczne w réznych eksperymentach). Uziemienie ciata artysty moze
byc réwniez przydatne w celu zmniejszenia ewentualnego szumu i zaktocen.

Na ponizszym obrazku pokazano prawidtowy sposéb utrzymania THE PIPE, jesli grasz jedna
reka. Instrument nalezy trzymac lewg reka.

Jesli THE PIPE jest jedynym instrumentem, na ktérym grasz, mozesz uzy¢ obu rgk w celu wy-
godniejszej obstugi: trzymaj urzgdzenie lewa reka podczas obracania pokretet i uzywania
czujnikéw prawg. To sprawia, ze praca rak jest bardziej swobodna a gra na instrumencie
tatwiejsza.

© Niestandardowe ztacze XLR do podtaczenia THE PIPE do rozdzielacza. Urzadzenie
wykorzystuje specjalny kabel, ktéry przesyta zaréwno zasilanie jak i sygnat audio L/R. Rozmie-
szczenie pindw w kablu i ztgczach jest wykonane na specjalne zamdéwienie do uzytku wytacz-
nie z THE PIPE. Kabla nie nalezy uzywac zinnym sprzetem.

© Wejscie dla mikrofonu lub sygnatu zewnetrznego. Wejscie jack TRS 6,3 mm. Sleeve
to masa, ring to sensor dotykowy mikrofonu, a tip to sygnat mikrofonu/sygnat zewnetrzny
Oryginalne ztacze jack mikrofonu ma odtgczony styk pierscienia (ring). Mikrofon jest aktywo-
wany za pomocg sensora dotykowego THE PIPE. Gdy uzywany jest kabel jack TS (mono),
pierscien (i w konsekwencji czujnik aktywacji) bedzie stale podtagczony do masy, a wejscie THE
PIPE bedzie zawsze wtgczone, sensor aktywacji mikrofonu nie bedzie miat wptywu na sygnat
wchodzacy. To moze sie okazad przydatne, gdy uzywasz THE PIPE z zewnetrznymi sygnatami
audio. Wystarczy uzy¢ kabla jack TS i wejScie THE PIPE bedzie zawsze aktywne. Jest to rowniez
przydatne, jesli chcesz umiesci¢ mikrofon na stojaku lub uzywaé go z instrumentem
akustycznym i mie¢ wolne rece. Uzyj damsko-meskiego (F/M) przedtuzacza TS do podtgczenia
mikrofonu, pierscien ztgcza wejsSciowego bedzie wtedy podtgczony do masy w ten sam sposéb,
dzieki czemu wejscie THE PIPE bedzie stale aktywne. W ten sposéb mozna stworzy¢ pewnego
rodzaju jednostke zdalnego sterowania za pomoca przedtuzacza TRS.

Maksymalne napiecie wejsciowe pradu przemiennego, gdy jest uzywane z zewnetrznym
dzwiekiem, wynosi 2,5 V p-p. Wyzsze napiecie stworzy przecigzenie w obwodzie wejsciowym,
a sygnatulegnie znieksztatceniu. Impedancja wejsSciowa - 250 kOhm.
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@ Gwint M4 do podpiecia paska na szyje. Maksymalna dtugo$¢ czeSci gwintowanej sruby
nie moze przekracza¢ 8 mm! Dtuzsza sruba uszkodzi ptytke drukowang THE PIPE!

@ Dwa gwinty M4 do umieszczenia THE PIPE na stojaku, uchwycie lub innym
miejscu. Odlegtos¢ miedzy srodkiem otworéw wynosi 25 mm. Maksymalna dtugosc
gwintowanej czesci Sruby nie moze by¢ wieksza niz 8 mm! Dtuzsze Sruby spowodujg
uszkodzenie ptytki drukowanej THE PIPE!

Wewnetrzne Swiatto. THE PIPE Swieci mistycznym czerwonym Swiattem z otworéw na panelu
przednim. To $wiatto reaguje na wyzszy poziom sygnaty wejsciowego zwiekszong jasnoscia.
Jasnosc¢ i poziom czutosci na sygnat wejSciowy mozna zmieni¢ dzieki regulacji specjalnego
opornika wewnatrz urzgdzenia. Aby uzyskac do niego dostep, nalezy otworzy¢ tylng pokrywe.
Rezystorten znajduje sie blisko diod LED.
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© Niestandardowe ztacze XLR do podtaczenia THE PIPE. Instrument jest podtgczony za
pomocgy specjalnego kabla, ktéry zapewnia przesyt sygnatu audio L/R i zasilanie. Uwaga: uktad
pindw kabla jest niestandardowy. Uzywaj tylko kabla dostarczonego z THE PIPE i nie uzywaj go
zinnym sprzetem, aby uniknag¢ uszkodzen.

@ Wyijscia: LEFTOUT i RIGHT OUT - jack 6,3 mm. Wyjécia THE PIPE moga by¢ wykorzystane
do niezbalansowanych lub zbalansowanych potgczen. Srednie napiecie wyjsciowe po
obréceniu pokretta gtosnosci do maksimum wynosi 2 V p-p. Szczytowe napiecie wyjsciowe - 9 V
p-p. Rezystancja wyjsciowa wynosi 150 Ohm. WyjScia THE PIPE mozna podtgczy¢ bezposrednio
do dtugich zbalansowanych kabli (do 25 metréw) bez potrzeby uzycia DI boxéw. Oba wyjscia
moga by¢ wykorzystane do przestania sygnatu monofonicznego. Gdy podtgczone jest tylko
jedno gniazdo, kanaty L/R zostang zmiksowane w jeden sygnat monofoniczny. THE PIPE oferuje
szeroki i piekny sygnat stereo, wiec zdecydowanie zaleca sie korzystanie ze ztgcza stereo, aby
w petni cieszyc sie dzwiekiem.

© Gniazdo zasilania: + 12V DC, polaryzacja dodatnia. Zasilacz powinien by¢ bardzo stabilny
i zaprojektowany dla obcigzenia co najmniej 0,15 A. Zaleca sie stosowanie zasilacza, ktéry
dostarczony jest zinstrumentem.

O Wwytacznik zasilania.

© Wskaznik zasilania.
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MIKROFON

Nauka gry na THE PIPE zaczyna sie od nauki korzystania z mikrofonu, ktéry, co bardzo istotne,
rézni sie od konwencjonalnych mikrofonéw wokalowych. Jest bowiem mikrofonem kontak-
towym. Aby osiggnga¢ petng barwe gtosu ze Srednimi i niskimi czestotliwo$ciami, musisz mocno
przycisng¢ usta tak, aby Scisle przylegaty do mikrofonu. Powietrze w ustach i wewnatrz
mikrofonu powinien tworzy¢ pojedynczg "kieszen powietrzng", bez wiekszych nieszczelnosci.
Podstawowy sposéb gry wyglada nastepujgco:

Spiewanie kilka centymetréw od mikrofonu, tak jak ze standardowym mikrofonem
koncertowym, da odlegte brzmienie pozbawione niskich i Srednich czestotliwosci, i zasadniczo
nie zabrzmi zbyt dobrze. Mozna to oczywiscie wykorzystac jako odrebng forme artykulacji, pod
warunkiem, ze muzyk rozumie zasade dziatania tego mikrofonu. Co wazniejsze, uzycie THE
PIPE w ten sposdb zwieksza szansa na niepozadane sprzezenia zwrotne na scenie.

Zmieniajgc kat docisniecia i subtelnie zmieniajgc nacisk warg na mikrofon spowodujemy
zmiany charakteru dZzwieku, co stanowi wazny aspekt gry na THE PIPE.

Membrana mikrofonu jest wykonana z mosigdzu i jest bardzo wytrzymata. Nie ulegnie uszko-
dzeniu nawet gdy silnie wdmuchniesz lub zassiesz powietrze z mikrofonu (oczywiscie
w rozsgdnym zakresie). Mosigdz zastosowany w mikrofonie jest odporny na wilgo¢, ktéra nie-
uchronnie przedostaje sie do srodka podczas korzystania z urzadzenia. Mozesz wiec sprébo-
wac intensywnych eksperymentéw dzwiekowych bez obaw o uszkodzenie mikrofonu. Mikrofon
jest podtaczony do gniazda TRS 6,3 mm; w razie potrzeby mozna go wypia¢ lub wymienié.
Mikrofony z inng charakterystyka czestotliwosSciowg niz dostarczony z instrumentem znajduja
sie w ofercie SOMA Laboratory i moga by¢ uzyte w celu dalszego rozszerzenia dzwiekowych
mozliwosci THE PIPE.

Aby w petni opanowac i cieszy¢ sie tym instrumentem, nalezy zainwestowad sporo czasu
w eksperymentowanie z réznymi sposobami tworzenia dzwiekdéw i uzywaniem mikrofonu na
rézne sposoby. Na poczatek najlepiej eksperymentowad z algorytmem pogtosowym REVERB.
Jest to jedyny algorytm instrumentu, ktéry pozwala ustysze¢ nieprzetworzony dZzwiek z mikro-
fonu, a cozatymidzie, utatwia zrozumienie dziatania samego urzadzenia.

Co nalezy opanowad, aby sprawnie postugiwac sie THE PIPE:

1. Mocno docis$nij usta do mikrofonu, aby uzyskac dZzwiek bogaty w niskie czestotliwosci.

2. Naucz sie korzysta¢ z kata docisniecia ust i ich potozenia wzgledem mikrofonu aby
kontrolowac ilos¢ niskich czestotliwosci i charakter brzmieniowy gtosu. Sprébuj takze wptyngc

na brzmienie catkowicie lub czesciowo zakrywajgc otwér mikrofonu ustami.

3. Sprébuj dmuchng¢ do mikrofonu. Zmieniajgc kat i wielkos¢ przeptywu powietrza, osiggnij
rézne barwy uzyskanego dzwieku.
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4., Sprébuj dmuchadispiewad w tym samym czasie, pozostawiajgc jedynie niewielki otwér dla
powietrza. Wynikiem powinien by¢ piekny dZzwiek, podobny do syntezatora, ktérego VCO i VCF
sg modulowane za pomoca szumu. Zmien kat, gtosnos¢, utozenie warg, szczelnosc ich docisku
i ciSnienie powietrza aby kontrolowac¢ dzwiek i przejs¢ od szumu do czystego tonalnego
dzwieku.

5. Zmien ksztatt utozenia ust i jezyka, tak jakbys prébowat spiewu gardtowego,
harmonicznego lub gry na drumli w celu uzyskania réznych barw gtosu. Cwicz z uzyciem THE
PIPE, aby maksymalnie ulepszy¢ swa technike. Sprébuj takze réznych niekonwencjonalnych
uktadéw jezyka i warg aby sprawdzi¢, jak wptyng na dzwiek.

6. Przy docisnietych ustach, zapewniajgcych szczelnos$¢ mikrofonu, sprébuj uzyskaé dzwieki
perkusyjne i klikniecia przy uzyciu swego jezyka i gardta. Sprébuj wymdwié spétgtoski. W ten
sposéb mozesz odkry¢ wiele ciekawych perkusyjnych dZzwiekéw, ktére moga zmienic Twéj gtos
w zestaw perkusyjny z wykorzystaniem algorytméw THE PIPE. Mikrofon kontaktowy wytowi
wiele niezwyktych dzwiekdéw, niemozliwych do przechwycenia, gdy do beatboxingu uzywany
jest zwykty mikrofon. Ciekawe efekty moze dad takze uzycie réznych technik beatboxingu, aby
w petni wykorzysta¢ mozliwosci mikrofonu.

7. Sprébuj zaspiewad, robigc wdech. Sprébuj zaspiewad nute i zawarczec litere ,RRRR".
Sprébuj uzyskac dzwieki tonalne podczas wibracji warg i jezyka zamiast strun gtosowych.
Smiato eksperymentuj z cho¢by najbardziej niezwyktymi sposobami $piewania, ktére zwykle
nie sg uzywane w muzyce i zyciu codziennym.

8. Sprébuj wymédwi¢ stowa lub ich czesci. Sprébuj $piewac i porusza¢ ustami jak gdyby
wymawiajgc stowa w tym samym czasie.

9. Sprébuj owinag¢ dtorh wokét mikrofonu i przycisngé usta do dioni zamiast bezposrednio do
mikrofonu. Stworzy to komore rezonansowg, ktéra zmieni charakter dZzwieku. Twoja reka
powinna uformowac ciasny pierscien i stworzy¢ jak najbardziej szczelng komore.

10. Potacz opisane techniki w wyjatkowy i wyrazisty wokal. WyobraZ sobie, ze twéj gtos jest
syntezatorem i generatorem efektéw i jestes w trakcie sterowania instrumentem poprzez
obracanie pokretetiwciskanie przyciskéw.

Zasadniczo, aby odkry¢ petny potencjat THE PIPE, musisz zapomnie¢ na chwile o wszystkim, co
wiesz o konwencjonalnych technikach wokalnych i zacza¢ eksperymentowad z gtosem i instru-
mentem z pominieciem wczesniej nabytych przyzwyczajen.
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OPISY ALGORYTMOW

Algorytmy THE PIPE réznig sie od siebie znacznie, z wyjatkiem 3 rodzajéw algorytmu BASS-
DRUM. Kazdy jest wart poznania i opanowania, stanowigc niejako oddzielny instrument, kazdy
ma swojg technike i charakter brzmieniowy. Aby uzyska¢ najciekawsze efekty, znajdz wtasne
techniki dla kazdego z algorytméw. Pamietaj, ze sam THE PIPE ma wptyw na dZwiekowy efekt
kofnicowy w niemal rownym stopniu jak Twdj gtos.

ORPHEUS

Funkcje pokretet:

Pokretto ¢ - SIZE A - kontroluje rozmiar rezonatora A;

Pokretto ¢ » - SIZE B - kontroluje rozmiar rezonatora B;
Pokretto ¢ ¢ « - DECAY - kontroluje czas zanikania rezonatoréw;
Czujnik FX - DIST - distortion/znieksztatcenie.

Opis:

Ten algorytm stanowit poczatek THE PIPE. Sktada sie z dwéch wirtualnych rezonatoréw, ktére
sg uruchamiane przez Twdj gtos. Rozmiar i czas wybrzmienia rezonatoréw mozna kontrolowac
za pomocg pokretta. Gtdwng zasadg jest to, ze dla kazdego rozmiaru rezonatora istnieje Scisty
zestaw czestotliwosci, ktére rezonuja i sprawiajg, ze wytwarza on dzwiek. Aby uzyskad
rezonans, parzysta liczba dtugosci fali musi pasowac¢ do wielkosci rezonatora. W rezultacie
otrzymujesz skale pentatoniczng o tonalnych diugosciach fal, ktére sg réwne wielkosci
rezonatora. W wypadku krétszych dtugosci fal, otrzymasz dodatkowe stopnie. Im bardziej fala
réznisie od wielkosci rezonatora, tym wieksza staje sie liczba tych stopni.

Skale obu rezonatoréw sg taczone, a poprzez stopniowg zmiane rozmiaru rezonatora mozna
osiggnac szeroki zakres kombinacji skali, od zwyktych do bardzo nietypowych.

Zmieniajgc ton gtosu, mozesz kontrolowac rezonatory, wzbudzajgc rézne czestotliwosci -
niczym grajac na niewidzialnych strunach. Podobnie rezonujg rézne struny w fortepianie
podczas $piewania z wcisnietym pedatem, jesli Spiewasz we wiasciwej czestotliwosci.

Wskazdéwki dotyczgce korzystania z tego algorytmu:

Ltatwiej jest kontrolowac efekt koncowy, gdy barwa gtosu jest zblizona do fali sinusoidalnej, tj.
czysta i "kremowa". Mozesz uzyskac bardzo ciekawe wyniki, dociskajgc jezyk do podniebienia,
jednoczesnie naciskajgc ustami na mikrofon.

Aby najlepiej opanowad algorytm, ustaw czas wybrzmienia (decay) na 70-80% i rozmiar
rezonatora na okoto 30% (dla zapewnienia najwygodniejszej formy kontroli, minimalna
pozycja pokretet to najwiekszy rozmiar rezonatora lub najmniejsza czestotliwos¢, a maksy-
malna warto$¢ pokretta to najmniejszy rozmiar rezonatora i maksymalna czestotliwos¢.
Obracajac pokretto w prawo, zwiekszasz czestotliwos¢.) Docisnij wargi do mikrofonu i wydaj
krotki, wyciszony dzwiek, jak dzwiek litery ,T”. To wzbudzi rezonatory w ich gtéwnej
czestotliwosci (tonika). Obré¢ pokretta SIZE aby dostroi¢ bazowa nute rezonatoréw tak, aby
zagraty unisono, w interwatach 5, 4 péttonéw lub oktawy. W ten sposéb uzyskasz najbardziej
zrozumiata i kontrolowalng skale. Nastepnie sprébuj zaspiewac 3, 4, 5 péltonéw i oktawe wyzej
od toniki, wzbudzajac rezonatory w réznych czestotliwosciach. Upewnij sie, ze kiedy
przestaniesz spiewac, THE PIPE brzmi jak wybrzmiewajgcy dzwon lub struna w odpowiedniej
czestotliwosci. Naucz sie wzbudzad rezonatory w réznych czestotliwoSciach w zakresie kilku
oktaw w taki sposéb, zeby THE PIPE wybrzmiewat czystymi nutami.



PODRECZNIK UZYTKOWNIKA PIPE SOMA

Co powiniene$ wyprébowac:

1. Spiewaj glissando, szybko wzbudzajac czestotliwosci rezonansowe jedna po drugie;j.

2. Sprébuj wzbudzi¢ rezonatory harmonicznymi gtosu, a nie gtéwna czestotliwoscia gtosu. Aby
to zrobié, sprébuj czegos podobnego do $piewu alikwotowego.

3. Uzyj tego algorytmu z dZzwiekami perkusyjnymi. Aby to zrobi¢, zmniejsz czas wybrzmienia
(decay).

4. Podczas gry na THE PIPE obracaj oba pokretta SIZE, tak jakby$ grat melodie.

5. Ustaw jedno pokretto SIZE bardzo wysoko, a drugie bardzo nisko.

FILTERRA

Funkcje pokretet:

Pokretto ¢ - FREQ - kontroluje czestotliwo$¢ rezonansowego filtra pasmowego;

Pokretto ¢ - Q - kontroluje rezonans;

Pokretto ¢ ¢ ¢« - REV TIME - czas i ilo$¢ pogtosu;

Sensor FX - FREEZE - ,zamraza” dZwiek pogtosu w formie statej, nieskohczenie
wybrzmiewajgcej tekstury.

Opis:

Algorytm ten tgczy dynamiczny filtr rezonansowy z pogtosem. Czestotliwos¢ filtra zalezy od
pokretta FREQ i gtosnosSci wejscia. Rezonans jest rowniez dynamiczny. Algorytm pozwala na
uzyskanie efektownych leadéw, co$ pomiedzy dudukiem a syntezatorem. Mozesz dzieki niemu
takze uzyskac rézne potezne dzwieki perkusyjne.

Za pomoca sensora FREEZE mozesz zamrozi¢ dzwiek pogtosu, tworzgc podktad dla Spiewa-
nych partii solowych. Aby to zrobi¢, obré¢ pokretto pogtosu blisko wartosci maksymalne;j
i zaspiewaj akord nuta po nucie. Nastepnie szybko dotknij czujnika FX. Teraz utworzony przez
ciebie akord bedzie grat jako nieskohczona tekstura, a ponad nim mozesz zaspiewac gtéwna

partie.

Gdy uzywana jest funkcja FX FREEZE, wejscie pogtosu jest wytgczone, a sygnat z wejscia
mikrofonu jest pozbawiony pogtosu. Jesli potrzebujesz tego efektu dla partii solowej, musisz
uzyc¢ osobnego efektu pogtosu lub delaya.

Wskazdéwki dotyczgce korzystania z tego algorytmu:

Naucz sie kontrolowad czestotliwos¢ rezonansowa za pomocag gtosnosci swojego gtosu. Aby
ustyszed czestotliwos$¢ rezonansowg wyraznie, ustaw pokretto Q na 50-80%. Obré¢ pokretto Q
na 100% i sprobuj wydawacé dzwieki perkusyjne od bardzo niskich do bardzo wysokich,
jednoczesnie obracajac pokretto FREQ.

Spiewanie w unisono zgodnie z czestotliwos$cig rezonansowg spowoduje znaczne wzmochienie
dzwieku. W ten sposéb mozna na przyktad tworzy¢ mocne dZzwieki basowe, ustawiajgc pokretto
FREQ na w niskim ustawieniu. Mozesz takze tworzy¢ wibracje o niskiej czestotliwosci,
wytwarzajgc dZzwieki takie jak ,R-R-R”, lub za pomocg dzwiekdédw gardtowych. Moze to okazad
sie przydatne do tworzenia gtebokich baséw, nawet jesli nie dysponujesz szczegdlnie gtebokim
gtosem.
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SYNTH

Funkcje pokretet:

Pokretto « - REV MIX - kontroluje poziom gtosnosci dla opdznienia/pogtosu;

Pokretto ¢ ¢ - LPF - kontroluje czestotliwos¢ odciecia dynamicznego filtra dolnoprzepustowego;
Pokretto ¢ ¢ » - REV TIME - kontroluje czas pogtosu i opdZnienia;

Sensor FX - OCTAVER - dodaje oktawe ponizej dzwieku bazowego.

Opis:

Algorytm SYNTH pozwala tworzy¢ dZzwieki podobne do syntezatora. Posiada dynamiczny filtr
dolnoprzepustowy z regulowang czestotliwoScig odciecia, wraz z pogtosem/delayem oraz
oktawerem.

Wskazdwki dotyczgce korzystania z tego algorytmu:
Korzystajac z oktawera, staraj sie, aby twéj gtos byt miekki, bez silnych harmonicznych, jak
najblizej fali sinusoidalnej.

Sprébuj wydawac rézne dZzwieki o charakterze atonalnym i perkusyjnym.

—~

REVERB

Funkcje pokretet:

Pokretto ¢ - REV MIX - kontroluje poziom gtosnosci pogtosu;

Pokretto ¢ ¢ - DLY FB - kontroluje poziom gtosnosci opéznienia i gtebokos¢ sprzezenia;
Pokretto « ¢ « - REV TIME - kontroluje czas pogtosu;

Sensor FX - DIST DLY - dodaje znieksztatcenie i delay (jesli pokretto DLY FB> 0).

Opis:

Jest to najprostszy i najtatwiejszy do zrozumienia algorytm - pogtos oraz regulowane efekty
distortion i delay. Kiedy pokretto REV MIX jest w pozycji minimalnej, ustyszysz suchy dzwiek z
mikrofonu. Jest to zarazem jedyny algorytm, ktéry pozwala ustyszec nieprzetworzony sygnat
wejsciowy. Czujnik FX dodaje efekt distortion, ktéry moze by¢ uzyty do podbicia cichszych
dzwiekow lub jako saturator. Przekrecajac pokretto DLY FB stopniowo dodajesz opéZnienie do
znieksztatcenia i pogtebiasz sprzezenie zwrotne. Gdy pokretto DLY FB znajdzie sie w pozycji
bliskiej maksimum, delay zacznie samooscylowaé, co mozna zatrzymac zwalniajac czujnik
dotykowy. Jest to tryb ekstremalny, do ktérego nalezy podchodzi¢ ostroznie.
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MADELAY

Funkcje pokretet:

Pokretto ¢ - TEMPO - kontroluje predkos$¢ przetgczania miedzy punktami odczytu delaya;
Pokretto ¢ ¢ - FRZ TIME - kontroluje diugos$¢ zamrozonej petli po nacisnieciu czujnika FX;
Pokretto ¢ ¢ ¢ - DLY FB - kontroluje gtebokos$¢ sprzezenia zwrotnego delaya;

Sensor FX - FREEZE - zamraza maty fragment. Dtugo$¢ zamrozonej czesci jest regulowana za
pomoca pokretta FRZ TIME.

Opis:

MADELAY to unikalny delay z punktem odczytu, ktéry rytmicznie przeskakuje z jednej czesci
sygnatu opdznienia do drugiej, tworzac szereg interesujgcych efektéw. Szybkos¢ skokdw jest
kontrolowana pokrettem TEMPO, dzieki czemu mozna zsynchronizowa¢ efekt z utworem lub
innym rytmem. TEMPO w tym algorytmie jest zsynchronizowane z funkcjg TEMPO w kolejnym
algorytmie, dzieki czemu mozna przetgczaé sie pomiedzy dwoma algorytmami podczas
wystepu, uzywajac tej mozliwosci jako techniki twdrczej.

Czujnik FREEZE zamraza niewielkg czes¢ sygnatu opdznienia, tworzac efekt syntetyczny.
Podczas trzymania czujnika, mozesz zmienic¢ dtugos¢ i wysokos¢ zamrozonego fragmentu za
pomocg pokretta FRZ TIME. Za pomoca tego pokretta mozesz takze tworzy¢ dodatkowe
interesujgce efekty.

Zamrozony fragment znajduje sie na samym poczatku sygnatu opdzZnienia. Aby uzyskac sty-
szalny efekt zamrozenia, dotknij czujnik, gdy na wejsciu jest obecny sygnat audio lub obré¢ DLY
FB do wystarczajgco wysokiej pozycji.

Co powinienes$ wyprébowac:
1. Szybko wymawiaj stowa lub wydawaj dZwieki o charakterze perkusyjnym.
2. Szybko stuknij sensor FREEZE, obracajac jednoczesnie pokretto FRZ TIME.
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PULSE

Funkcje pokretet:

Pokretto ¢ - TEMPO - kontroluje czestotliwo$¢ impulséw;

Pokretto ¢ ¢ - DECAY - kontroluje czas trwania impulsu;

Pokretto ¢ ¢ « - REV TIME - kontroluje czas pogtosu;

Sensor FX - RESTART - restartuje generator impulséw. Uzyj tego, aby zsynchronizowad THE
PIPE z sekwencerem lub zespotem grajgcym na zywo.

Opis:

PULSE zmienia Twéj gtos w rytmiczny dzwiek podobny do syntezatora z uruchomionym
arpeggiatorem. Dostosowujgc dtugos¢ impulséw za pomoca pokretta DECAY, mozesz
uczyni¢ impulsy bardziej wyraznymi i krétszymi. Mozesz takze potaczy¢ je w jeden dtugi
dzwiek. Algorytm obejmuje réwniez pogtos o metalicznym brzmieniu. Poziom efektu
kontrolowany jest przez pokretto REV TIME.

Uzyj sensora FX, aby zsynchronizowad efekt z sekwencerem lub zespotem grajgcym na
ZyWo.

Ustaw odpowiednie tempo i dotknij czujnika z poczatkiem nowego taktu. Kiedy czujnik
zostanie dotkniety, generator impulséw uruchomi sie ponownie i zsynchronizuje z tempem
wykonywanego utworu. Jesli synchronizacja zostanie po jakims$ czasie utracona, po prostu
dotknij ponownie czujnika.

Wskazdéwki dotyczgce korzystania z tego algorytmu:

Aby uzyskac ekspresyjny dzwiek podobny do syntezatora z arpeggiatorem, Spiewaj
rytmicznie rézne nuty i barwy: czyste nuty, nuty z harmonicznymi, dzwieki atonalne.
Rytmiczny puls zostanie utworzony przez algorytm THE PIPE. Potgcz powstaty dzwiek w
jedno pod wzgledem rytmu, melodii i brzmienia.

BASSDRUM

Funkcje pokretet:

Pokretto ¢ - TUNE - dostraja gtéwng czestotliwos¢ bebna;

Pokretto ¢ ¢ - PITCH - kontroluje czas zaniku czestotliwosci akcentu;
Pokretto ¢ ¢ ¢ - DECAY - kontroluje czas wybrzmienia dZwieku bebna;
Sensor FX - DIST - wtgcza efekt distortion.

Opis:

BASSDRUM to sterowany gtosem beben basowy inspirowany brzmieniem TR-909. Algorytm
jest wrazliwy na dZzwiek wejsSciowy. Mozesz tworzy¢ rézne rodzaje dzwieku i akcentu tego
elementu perkusyjnego, intuicyjnie tworzac ztozone rytmy, ktére trudno zaprogramowac na
automatach perkusyjnych.

Algorytm rozpoznaje réwniez charakterystyke dzwieku werbla. Odbywa sie to przez
analizowanie wysokich czestotliwosci sygnatu wejsciowego. Jesli ilos¢ wysokich czestotliwosci
przekroczy pewien prég, dzwiek bebna basowego zostanie wyciszony, a zamiast niego
odtwarzany bedzie przetwarzany dzwiek z mikrofonu. Oznacza to, ze mozesz swobodnie
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przetaczac sie miedzy dzwiekami bebna basowego i werbla, kontrolujac odpowiednio sygnat
wejsciowy. W tym algorytmie beben basowy jest syntetyzowany, a barwa werbla jest tworzona
na podstawie Twojego gtosu.

Wskazdwki dotyczgce korzystania z tego algorytmu:

Podstawowa metoda generowania dzwiekédw w tym algorytmie jest ostry, krétki, ttumiony
dzwiek, co$ pomiedzy dzwiekami ,T” i ,,D”, a kliknieciem jezyka. Nalezy go wyda¢ utrzymujgc
bliski kontakt z mikrofonem. Nie musisz przy tym $piewad basowej nuty, jak w beatboxingu.
Wysokos$¢ nuty zostanie zsyntetyzowana przez algorytm. Wszystko, czego w tym wypadku
potrzebujesz to krétki sygnat, ktéry uruchomi syntezator. Jednak barwa, czas trwania i inne
parametry dZzwieku wyzwalajacego aktywnie wptywaja na dZwiek, ktéry otrzymujesz
w rezultacie, co stwarza spore pole do kreatywnego eksperymentu.

Wypracuj tworzenie dzwieku werbla. Lekko oddalajgc usta od mikrofonu, wydaj szybki ale
powoli zanikajacy dzwiek, poczawszy od ,T”, konczac na szzzzzz (Tsszzzz). W efekcie
powiniene$ otrzymac dZzwiek przypominajacy werbel. Jesli tylko bedzie on wystarczajaco
gtosny, algorytm rozpozna go, wyciszy dzwiek bebna basowego i przepusci dzwiek werbla
zmikrofonu. Naucz sie tworzy¢ groove, uzywajgc naprzemiennie bebna basowego i werbla.

Co powinienes wyprébowac:

1. Twérz dZzwieki bebna podczas wdechu i wydechu (a doktadniej podczas ruchu powietrza do
i z ust, poniewaz nie trzeba do tego uzywacd ptuc). Mozna w ten sposéb uzyskaé dzwieki
perkusyjne o réznych parametrach ataku, co z kolei mozna wykorzysta¢ do tworzenia
akcentéw. Na przyktad zastosuj wydech na pierwszej nucie taktu i wdech na ostatniej, aby
stworzy¢ wariacje.

2. Sprébujzaspiewad rézne dZzwieki jednoczesnie z wyzwalaniem bebna basowego.

3. Stwérz dZzwiek o tagodnym ataku za pomoca narastajgcego poziomu dzwieku wejsciowego.
4, Dmuchnij w mikrofon. Sprébuj takze uzyska¢ wolniejszy atak, stopniowo zwiekszajac
ci$nienie wydmuchiwanego powietrza.

5. Triggerujbeben basowy za pomoca réoznych nietypowych dzwiekdw.
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SWITCHABLE BASSDRUM

Funkcje pokretet:

Pokretto - TUNE - dostraja basowg czestotliwos¢ bebna;

Pokretto ¢ ¢ - PITCH - kontroluje czas zaniku akcentu czestotliwosci;
Pokretto ¢ ¢ « - DECAY - kontroluje czas zanikania dZwieku bebna;
Sensor FX-BD TRIG - uruchamia beben basowy.

Opis:

Ten algorytm jest odmiang poprzedniego algorytmu, w ktérym bezposredni dZzwiek z mikro-
fonu mozna uzyska¢ na przemian z syntezowanym bebnem basowym z wykorzystaniem
sensora FX. W rezultacie mozesz wytworzy¢ okresdlony groove, dotykajgc sensora FX, gdy
chcesz uruchomic beben basowy.

Niewielka ilos¢ dZzwieku z mikrofonu réwniez miesza sie z sygnatem, gdy sensor FX jest
wcisniety i grasz brzmieniem bebna basowego. W rezultacie, masz mozliwos¢ uzyskania
zmiksowanego sygnatu z mikrofonu i syntezowanego dzwieku bebna basowego.

Wskazdéwki dotyczgce korzystania ztego algorytmu:
Ustami twérz dZzwieki, symulujace brzmienie hi-hatu i werbla, jednoczesnie naciskajac sensor,
gdy potrzebujesz bebna basowego. Zastosuj wskazdéwki z opisu poprzedniego algorytmu.

Sprébuj gra¢ z uzyciem algorytmu, wytwarzajac rézne nietypowe dzwieki, niekoniecznie
perkusyjne.

BASSDRUM + SNARE

Funkcje pokretet:

Pokretto ¢ - TUNE - reguluje czestotliwos¢ podstawowg bebna;
Pokretto ¢ « - SD DCY - kontroluje czas zanikania werbla;

Pokretto ¢ « « - DECAY - kontroluje czas zanikania bebna basowego;
Sensor FX-BD TRIG - przetacza synteze z werbla na beben basowy.

Opis:
Jest to odmiana dwdch poprzednich algorytméw, z dodatkiem generatora werbla. Gdy sensor
FX nie zostanie wcisniety, zabrzmi werbel. Po jego naci$nieciu zagra beben basowy.
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OKTAVA

Funkcje pokretet:

Pokretto ¢ - DWN UP - w zakresie 0-50% - ustawia tryb -12-24 (jedna oktawa w dét + dwie okta-
wy w dét). Obrécenie pokretta od 0 do 50% powoduje réwniez wtaczenie delaya.

W zakresie od 50% - ustawia tryb -12 +12 (jedna oktawa w dét + jedna oktawa w gdére). Obré-
cenie pokretta powyzej wartosci 50% nie zmienia parametréw dzwieku;

Pokretto ¢ ¢ - HF - dodaje ton o wysokiej czestotliwosci, podobny do dZzwieku smyczka podczas
gry na wiolonczeli;

Pokretto ¢ ¢ « - SHIM FB - dodaje efekt typu shimmer;

Sensor FX - CLEAN -12 - pozostawia tylko jedng obnizong oktawe, niezaleznie od ustawienia
pokretta DWN UP.

Opis:

OKTAVA to kombinacja oktawera, filtra i delaya. Ten algorytm znaczgco zmienia barwe gtosu,
z wieloma interesujgcymi efektami. Kiedy pokretto DWN UP jest obrécone o mniej niz 50%,
mozesz uzyskac bardzo gteboki bas. Powyzej 50% mozesz otrzymad dosc surrealistyczny
dzwiek przydatny w partiach lead.

W trybie ,-12-24" tryb HF dodaje ton wysokiej czestotliwosci, przyblizajac charakter dZzwieku
do sekcji basowej w orkiestrze smyczkowe;.

W ,-12 -24" mozesz sprobowad warczenia, wdechéw lub innych niezwyktych technik aby
uzyskac¢ odgtosy przypominajgce zewy réznych zwierzat lub piesni nadprzyrodzonych
stworzen.
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Funkcje pokretet:

Pokretto ¢ - BASS - kontroluje nizsze czestotliwosci;
Pokretto ¢ ¢ - MID - kontroluje czestotliwosci Srednie;
Pokretto ¢ ¢ ¢ - HIGH - wysokie czestotliwoscii delay;
Sensor FX - DLY-FB - wtgcza delay i wytacza samoscylacje.

Opis:

Jest to jeden z najbardziej niezwyktych algorytméw THE PIPE. Sktada sie na niego sterowany
gtosem generator, filtry, modulacja pierscieniowa i delay z dynamicznym sprzezeniem
zwrotnym.

Jesli wydasz dtugi i gtosny dzwiek, poziom sprzezenia zwrotnego w opdznieniu przekroczy
100% i czes¢ dzwieku ulegnie zamrozeniu z samoscylujagcym delayem, dopdki poziom
wejsciowy nie spadnie. Zatrzymad samoscylacje mozna takze dotykajgc czujnika FX.

Wskazdwki dotyczgce korzystania z tego algorytmu:

Twérz intensywne rytmiczne wzory, tgczac dZzwieki perkusyjne i tonalne. W tym algorytmie
mozesz uzywacd technik, ktére w innych algorytmach nie wytwarzajg nawet dZwiekéw. Na
przyktad: wygeneruj brzmienie przez powolng zmiane ci$nienia wewnatrz mikrofonu przez
odsysanie powietrza lub wdmuchiwanie go do Srodka.

Za pomoca czujnika FX dodaj opdZnienie stereo w niektérych czesciach kompozycji, np. dla
podkreslenia poczatku nowego taktu. Aby uzyskaé czystszy dzwiek, obré¢ pokretto HIGH do
zera.

Naucz sie kontrolowa¢ samoscylacje opéznienia gtosnoscig swojego gtosu. Dla maksimum
klarownosci, obré¢ wszystkie pokretta na maksimum. Nie naciskaj przy tym czujnika FX.
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Funkcje pokretet:

Pokretto ¢ - DIST MIX - dodaje dodatkowe znieksztatcenia;

Pokretto ¢ ¢ - DIST LPF - kontroluje czestotliwos¢ odciecia filtra dodatkowego znieksztatcenia;
Pokretto ¢ ¢ « - REV TIME - kontroluje czas pogtosu;

Sensor FX - EXTREME - wtacza ekstremalne znieksztatcenia.

Opis:

Harcho to narodowa gruzinska zupa z wotowiny z ryzem, orzechami wtoskimi i sosem tkemali.
Zupa jest bogata w przyprawy, zduzg iloScig czosnku i zielonych warzyw. Jest znacznie gestsza
niz inne zupy i cholernie smaczna. Jesli zas chodzi o THE PIPE, Xap4o (czyt. "Harczo") to nazwa
najbardziej ekstremalnego algorytmu, taczacego 3 rodzaje znieksztatcen cyfrowych,
delay/pogtosifiltr dolnoprzepustowy.

Gruzinskie stowo ,Harczo” z jakiego$ powodu brzmi nieco surowo. Jesli Twoim celem jest
ekstremalny noise i estetyka power electronics, jestes w domu.

Anielskie i diabelskie chdry, krzyki kosmicznych mew, gtosy upioréw z podziemia i wiele
innych, jezgcych wiosy na gtowie dzwiekédw mozna uzyskad wtasnie dzieki temu algorytmowi.

Sensor FX dodaje ekstremalne znieksztatcenie, ktére funkcjonuje niejako na zasadzie
odwrotnosci, czynigc najcichszy nawet dzwiek gtosnym jak grzmot. Uwaga: sensora FX
w algorytmie Xapuo! uzywaj tylko, jesli masz wystarczajgco gtosny dzwiek na wejsciu.
W przeciwnym razie otrzymasz nieuchronne sprzezenie zwrotne, nawet gdy grasz na bardzo
cichych gtosnikach lub stuchawkach. Sprzezenie zwrotne nie uszkodzi jednak gtosnikéw lub
wzmachniacza, poniewaz jego poziom jest ograniczony przez funkcje distortion, mimo to
spowoduje absolutnie niekontrolowane dzwieki, ktére oczywiscie mogg by¢ doktadnie tym,
czego szukates:)
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SPECYFIKACJA TECHNICZNA

Maksymalne napiecie sygnatu WejSCiowego . . . . ... it 2.5V
IMpPEedanCja WejSCIa . ...ttt 250 kOhm
Nominalne napiecie WyjSCIOWe . . . . . .. it e 2V
Maksymalne napiecie WyjSCiOWe . . . .. oottt 9V
IMpPedanCja WY SCia . . . oot e 150 Ohm
NapieCie zasilaCza . . . . ..o oo 12V DC
ZUZYCIE PradUu . v oot 80 mA
Waga jednostki gtéwnej THE PIPE . .. ... ... e 840 gramodw
Dtugosc kabla taczacego THE PIPE zrozdzielaczem . ... 4 metry

ZAWARTOSC OPAKOWANIA

THE PIPE — kontroleriprocesor;

Rozdzielacz sygnatu i zasilania;

Standardowy mikrofon;

ZasilaczAC (90-240V)-DC (+12V);

Kabel XLR-XLR — 4 metrowy;

Pudetko do przechowywania i transportu urzadzenia.

oUukwNHE

Dodatkowe mikrofony o réznych charakterystykach dZzwiekowych sa dostepne do zakupu, wraz
z dodatkowymi kablami XLR-XLR (4 m lub wiecej, dostepne na zaméwienie). Kolejne akcesoria
bedg dostepne do zakupu w miare ich opracowania. Wiecej: www.somasynths.com
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EKIPA THE PIPE:

Adam Brewczynski — europejski oddziat produkcjii sprzedazy

Andrzej Stowik — zarzgdzanie i kontrola nad produkcjg, oddziat europejski

Arseniy Vasylenko — ttumaczenie na jezyk angielski i administracja strony www
Valeriy Zaveryaev — projektilayout instrukgcji

Viktor Grigoryev — pomoc w projekcie i opracowaniu technologicznym, produkcja
w oddziale rosyjskim

Vitaly Zhidikov — rosyjski oddziat produkcji i sprzedazy

Vyacheslav Grigoryev — pomoc w projekcie i opracowaniu technologicznym, pro-
dukcja w oddziale rosyjskim

Grigory Ryazanov —projekt rozdzielacza

Dariusz Kolerski — europejski oddziat produkcji i sprzedazy

Grzegorz Lacek — zarzadzanie i komunikacja, oddziat europejski

Elizaveta Livshits — zarzgdzanie i komunikacja

Ilya Sidorenko — projekt urzadzenia i pokretet

Pawet Wieczorek — technologia produkcji w oddziale europejskim

Thomas Lundberg — lingwistyka utopijna

www.somasynths.com

Vlad Kreymer ¢ 2018 ropg

Ttumaczenie instrukcji na jezyk polski i sktad tekstu:
Piotr Dabrowski
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