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MIKA PIPE ON?

Soman Pipe tuo uusia ilmaisullisia ja musikaalisia ulottuvuuksia ihmisaanta hyodyntaviin esityksiin ja
studioaanityksiin ja laajentaa ihmisaanen soinnillista ja rytmillista potentiaalia lahestymalla aanta
synteettisen instrumentin tavoin ja monin hienovaraisin parametrein. Niin perinteiset laulajat,
beatboxaajat, noise muusikot kuin kokeelliset vokalistitkin loytavat Pipen avulla musiikkiinsa
kerrostumia, joita eivat osanneet kuvitella olevan olemassakaan.

Pipen avulla beatboxaaminen onnistuu ilman aiempaa kokemusta (rytmitajusta on tosin apua) ja
fiibetilaisen kurkkulaulun sointi on tavoitettavissa kaden kaanteessa. Ihmisaani muuttuu Pipen
avulla synteettiseksi tweakattavine leikkaustaajuuksineen ja liittamalla minka tahansa ulkoisen
aanilahteen Pipen 6,3mm plugi sisaantuloon muuttaa sen monipuoliseksi efektiprosessoriksi. Varta
vasten Pipeen tehdyn kontaktimikrofonin avulla saa aikaan varsin mielenkiintoisia lopputuloksia
myos akustisten soittimien kanssa kaytettyna. Summa summarum, Pipe on jotain aivan muuta kuin
mikaan aiempi soittokokemus, silla mitaan vastaavaa ei ole aiemmin luotu.

Kaikista soittimista, joita voimme opetella soittamaan on aanemme syvimmin liitettyna sisimpiin
ajatuksiimme ja tuntemuksiimme. Tama yhteys syntyi satoja miljoonia vuosia ennen nykyisen
ihmisyyden kehittymista.

Aanemme on lyhyin reitti alitajuntamme syovereihin. Musiikissa ihmisaani esiintyy useimmiten
sanojen ja tyypillisiksi laskettavien aanihuulten kayttotapojen muodossa, ja vain harvoin tama
merkitsee puhdasta tunteellista ja soinnillista ilmaisua. Vaikka Pipea voidaan kayttaa tavallisen
laulamisen ja puhumisen yhteydessa, on se lopulta suunniteltu avaamaan uusia ilmaisullisia kanavia
aanelle sanojen ja symbolisen ajattelun ulkopuolelta. Pipen avulla on mahdollista luoda
monipuolinen aanipaletti ilman potentiometrien kaantelemista, vain ihmisaanen synnynnaista
monipuolisuutta ja omaa intuitiivista yhteyttamme siihen hyodyntaen.

Pipea voivat kayttaa niin klassisten laulutyylien taitajat kuin kokeellisenkin musiikin tekijat, jotka
eivat valttamatta ole hyvia laulajia sanan perinteisessa merkityksessa. Dronet ja noisetekstuurit aina
harsh noiseen asti, erilaiset perkussiiviset soundit, melodiset leadit, kuorot, efektit, bassot — naita
kaikkia voidaan tehda erilaisia artikulaatiotekniikoita ja prosessointialgoritmeja apuna kayttaen.

Pipe koostuu erityisesta aanelle soveltuvasta kontaktimikrofonista, joka on kiinni ohjaus- ja
prosessointiyksikossa, joka taas on johdolla kiinni breakout boksissa virtalahteineen ja
audioulostuloineen.

Kontaktimikrofoni laajentaa huomattavasti eri aanenkayttotekniikoiden kirjoa. Eras mikrofonin
ainutlaatuinen ominaisuus on sen aarimmainen herkkyys huulten asennolle kalvoon nahden seka
sille, miten tiukka kontakti huulten ja mikrofonin valilla on. Pieni muutaman millimetrin tai asteen
muutos voi muuttaa sointia huomattavasti. Tama herkkyys antaa artistille mahdollisuuden hallita
sointia ja luoda laaja skaala erilaisia sointivareja. Huulten ollessa tiukasti puristettuna mikrofonia
vasten nappaa mikrofoni hienovaraisimmatkin hengityksen aanet seka huulten ja kielen liikkeet.
Mikrofonissa on kuitenkin tukeva messinkikalvo, joka kestaa melkoistakin rankaisua. Tama
mahdollistaa intensiivisetkin  vokaalitekniikat vailla riskia mikrofonin vahingoittamisesta.
Beatboxaaminen tai puhaltaminen suoraan mikrofoniin saa aikaan omaperaisia perkussio- tai
noisesoundeja. Suunnittelunsa ansiosta Pipen mikrofoni on enemman kuin vain aanen vastaanotin
javalittaja. Se on myos aktiivisessa roolissa aanten muokkauksessa. Tietyilla kayttotavoilla mikrofoni
voi olla aanen muodostuksen kannalta jopa suuremmassa roolissa kuin itse ihmisaani.

Prosessointiyksikon ytimessa on digitaalinen signaaliprosessori, jonka algoritmit on luotu
nimenomaan Pipea varten. Niiden paaasiallinen tarkoitus on seka sailyttaa etta korostaa live
vokaalien monia nyansseja ja yksityiskohtia. Johtuen tasta monet synteesin ja prosessoinnin
parametrit ovat dynaamisia eli ne muuttuvat riippuen sisaan tulevan signaalin ominaisuuksista.
Myos taysin synteettisia algoritmeja (esim. BASSDRUM) kaytettaessa ulos tulevassa signaalissa on
elementteja sisaan tulevasta aanesta nyansseineen ja ne ovat erittain herkkia artikulaation
hienovaraisille eroille. Tama kannustaa nyansseihin ja dynamiikkaan samaan tapaan kuin akustiset
instrumentit, mutta Pipessa on myos laaja spektri eri aanen vareja ja mahdollisuuksia muiden
elektronisten instrumenttien tapaan.
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Pipen kayttamiseen tarvitaan vain yksi kasi, joka vapauttaa toisen kaden muiden soittmien ja
kontrollerien kayttoon. Pipe on riittavan ilmaisuvoimainen toimiakseen soolokaytossa, mutta se
soveltuu hyvin myos laajemman akustisen tai elektronisen soitinkokonaisuuden osaksi. Pipessa on
myos standardit M4 ruuvipaikat standeja ja kaulahihnoja varten molempien kasien vapauttamiseksi.

Pipen mikrofoni on kiinni rungossa 6,3mm plugilitmella, ja tama mahdollistaa mikrofonin
littamisen jatkojohtoon ja sen asettamisen mikkistandiin, akustisen instrumentin sisalle tai sen
pintaa vasten.

Lisaksi sisaantulo jakkia voi nain liittaa myos muihin aanilahteisiin ja kayttaa Pipea efektiprosessorina
koskettimille, rummuille ym. Lisaksi laitteen kanssa on mahdollista kokeilla erilaisia muita
mikrofoneja.
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KONTROLLIT JA LITANNAT

© Kontrollinupit synteesi- ja prosessointiparametreille. Niiden toiminnot ovat erilaisia jokaisella
algoritmilla. Yksityiskohtaisempi selonteko naista loytyy manuaalin algoritmiosiosta. Lyhyt lista
nuppien toiminnoista ja efektisensoreiden toiminnasta eri algoritmien yhteydessa on printattuna
Pipen toiselle kyljelle.

€) Algoritmivalitsin valitsee yhden kahdestatoista algoritmista.
© Ainenvoimakkuus.

@ Mikrofonin aktivointi kosketussensori aktivoi mikrofonin painettaessa. Kun sensoriin ei kosketa,
aani ei kulje Pipen lapi. Sormen irroittaminen sensorilta katkaisee valittomasti korkeasta
aanenpaineesta tai aarimmaisista prosessoinfiasetuksista johtuvan ei-toivotun kierron. Sita
voidaan kayttaa myos rytmisena gatena. Kun Pipen soittaminen lopetetaan ja se lasketaan pois
kadesta ei sensorikaan ole enaa aktivinen ja mikrofoni automaathsesti mykistetty, joten
kiertoaanta tai ei-toivottuja aania ei paase laitteen lapi. Mikserikanavaa ei siis tarvitse mykistaa
kayton paatteeksi.



KAYTTOOHJE PIPE SBOMA

O Lisaefektin kosketussensori toimii eri tavalla jokaisen algoritmin yhteydessa. Tarkempi kuvaus
naista loytyy manuaalin algoritmiosiosta. Kaytossa on kosketussensori napin sijaan, silla
sensoreilla on lahes loputon kayttoika ja ne ovat erittain luotettavia ja kayttokelpoisia. Vaikka
sensoria paineltaisiin 10 kertaa sekunnissa (jota saattaa tapahtua nopeaa gatea tai efektin
lisaamista tehtaessa) ei sensoria tarvitse vaihtaa muutaman keikan jalkeen.

 Kahvat ja kehon kautta maadoittaminen. Kahvat auttavat Pipen kasittelyssa ja estavat sen
lipsahtamisen kasista. Ne toimivat myos kosketussensoreiden toisena kontaktipisteena. Sensorit
aktivoituvat kun soittajan keho yhdistaa virtapiirin sensorin ja kahvan tai minka tahansa muun
Pipen maihin yhdistetyn johtavan elementin valilla.

Kehon sijaan voidaan kayttaa myos rautalankaa tai muuta johtavaa materiaalia, jonka vastus on
yli 10 milliohmia (tata voidaan hyodyntaa erilaisissa kokeellisissa kytkennoissa). Soittajan kehon
maadoitusta voidaan myos hyodyntaa huminan ja hairioiden poistamiseen.

Alla olevassa kuvassa nakyy, millaisella otteella Pipea tulisi pitaa yhdella kadella soitettaessa. Pipe
on tehty vasemmalla kadella pidettavaksi.

Silloin, kun Pipe on ainoa soitettava instrumentti, sita voi kasitella kaksin kasin: itse laitetta
kannatellaan vasemmalla kadella ja nuppeja ja sensoreita kaytetaan oikealla. Talloin kasien
asettelu ei ole yhta tarkkaa ja soittimen soittaminen helpompaa.

€ Muokattu XLR liitanta Pipen liittamiseksi breakout boksiin. Laite litetaan erityisella kaapelilla
jossa liilkkuu niin virta kuin L/R audiokanavatkin. On otettava huomioon, etta pinien jarjestys
kaapelissa ja lithmissa on tehty varta vasten Pipea varten. Vain Pipen mukana tulevaa kaapelia
tulee kayttaa Pipen kanssa eika sen kayttoa muiden laitteiden kanssa suositella.

@) Sisaantulo mikrofonille tai ulkoiselle signaalille. 6,3mm TRS jakkisisaantulo. Liittimen runko on
maa, rengas (ring) mikrofonin kosketussensori ja karki (tip) mikrofonin/ulkoisen signaalin
sisaantulo. Tyypillisissa mikrofonijakeissa rengaskontaktia ei kayteta. Pipessa mikrofoni taas
aktivoituu kosketussensorin avulla. Mikali Pipen jakkiin liitetaan TS (mono) plugikaapeli, on
rengas (ja nain ollen myos kosketussensori) jatkuvasti litettyna maahan, jolloin Pipe on
jatkuvasti aktivoituna riippumatta kosketussensorista. Tama on katevaa Pipen prosessoidessa
ulkoisia audiosignaaleita. Kayttamalla TS plugikaapeleita Pipe on siis aina aktivoituneena. Tama on
katevaa myos silloin, kun Pipen mikrofonia kaytetaan standin tai akustisen instrumentin kanssa
ja molempien kasien tulee olla vapaana. Mikrofonin ollessa naaras-uros TS plugijatkokaapelilla
litettyna sisaantuloliitimen rengas on samaan tapaan litettyna maahan ja pitaa Pipen jatkuvast
auki. On myos mahdollista tehda kaukosaadin kayttamalla TRS jatkokaapelia.
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Maksimi sisaantulo AC jannite ulkoisia aanilahteita kaytettaessa on 2,5V p-p. Korkeampi jannite
aiheuttaa ylikuorman sisaantulopiiriin ja signaali saroytyy. Sisaantuloimpedanssi on 250kOhm.

© M4 ruuvikierre kaulahihnan kiinnittamiseen. Ruuvin jengaosan maksimipituus on 8mm.
Pidempiruuvi saattaa vahingoittaa Pipen piirilevya!

(@ Kaksi M4 ruuvikierrettd Pipen kiinnittamiseksi stindiin, pidikkeeseen tai pintaan. Ltaisyys
reikien keskiosien valilla on 25mm. Ruuvin jengaosan maksimipituus on 8mm. Pidempi ruuvi
saattaa vahingoittaa Pipen piirilevya!

Sisainen valo. Pipen keulan ristikon lapi hohtaa mystinen valo. Valo reagoi sisaan tulevan signaalin
piikkeihin loistamalla kirkkaampana. Valon kirkkautta ja signaaliherkkyytta voidaan saataa Pipen
sisalla sijaitsevalla trimmausvastuksella, johon paasee kasiksi avaamalla takakannen. Vastus
sijaitsee LED valojen valittomassa laheisyydessa.
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BREAKOUT BOKSI
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@ Mukautettu XLR liitin Pipelle. Soitin litetaan boksiin mukautettua kaapelia kayttaen, jonka
kautta kulkee seka virtaa etta L/R audiosignaalin. Huom: Pinien jarjestys ei ole standardi. Pipen
kanssa tulee kayttaa vain sen mukana tulevaa kaapelia vahinkojen valttamiseksi.

€ Ulostulot: LEFT OUT ja RIGHT OUT - 6,3mm jakit. Pipen ulostuloja voidaan kayttaa seka
balansoiduilla etta balansoimattomilla kaapeleilla. Keskimaarainen ulostulojannite volumepotikan
ollessa maksimissa on 2V p-p. Peak output SV p-p. Ulostulo resistanssi on 1500hm. Pipen
ulostulot voidaan liittaa suoraan pitkiin balansoituihin kaapeleihin (25m asti) ilman DI boksia.

Molempia ulostuloja voidaan kayttaa mono signaaleille. Kun litettyna on vain yksi kaapeli,
molemmat kanavat yhdistetaan automaatbisesti tahan kanavaan. Pipessa on levea ja kaunis
stereosignaali, joten on varsin suositeltavaa kayttaa stereoliitantaa kokonaisvaltaisen auraalisen

nautinnon takaamiseksi.

© virtaliitin: +12V DC, keskusta positiivinen. Virtalahteen tulee olla erittain stabiili ja suunniteltu
vahintaan 0,15A taakalle. On suositeltavaa kayttaa laitteen mukana tulevaa virtalahdetta.

© virtakytkin.

© virran ilmaisinvalo.
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MIKROFONI

Pipen soittaminen alkaa sen mikrofonin kayton opiskelusta ja se poikkeaa huomattavast
perinteisista vokaalimikrofoneista. Pipessa on kontaktimikrofoni. Saavuttaakseen tayden aanen
soinnin keski- ja bassotaajuuksineen, tulee huulet painaa tiukasti mikrofonia vasten. Suun ja
mikrofonin sisalla olevan ilman tulisi muodostaa yhteinen ilmatasku vailla merkittavia vuotoja. Perus
soittamisasennon tulisi siis nayttaa talta:

F

Laulaminen perinteiseen tapaan muutaman sentin paassa mikrofonista tuottaa etaisen aanen, josta
matalat ja keskitaajuuden puuttuvat, eika se kuulosta erityisen hyvalta. Tata voidaan toki hyodyntaa
erillisena artikulaation tapana, mutta soittajan olisi syyta ymmartaa perusperiaatteet. Mika
oleellisinta, Pipen kayttaminen tahan tapaan lisaa ei-toivotun kiertoaanen todennakoisyytta lavalla.

Huulten kulmaa ja painetta mikrofonia vasten hienovaraistesti muuttamalla saadaan aaneen
huomattavia muutoksia ja tata tulisikin hyodyntaa tarkeana osana Pipen soittotekniikkaa.

Mikrofonin kalvo on tehty messingista ja se on erittain kestava. Se ei vahingoitu edes suorasta
puhalluksesta tai imusta (toki kohtuutta noudattaen). Messinki kestaa myos silhen vaajaamatta
osuvan kosteuden. Siksi intensiivisiakin aanikokeiluja voi kokeilla vailla huolta mikrofonin
vahingoittumisesta. Mikrofoni on kuitenkin liitetty prosessointiyksikkoon 6,3mm plugilitannalla ja se
voidaan irroittaa ja vaihtaa tarvittaessa. Soma myos myy vaihtomikrofoneja erilaisilla taajuusvasteilla
Pipen skaalan laajentamiseksi entisestaan.

Jotta soittimen voisi hallita ja siita voisi nauttia kokonaisvaltaisesti tulisi sen parissa erilaisten aanten
muodostamista ja mikrofonin erilaisia kayttotapoja tutkiskella ajan kanssa. Aluksi on suositeltavaa
tehda kokeiluja REVERB algoritmin parissa vain pienen kaikumaaran kanssa. Tama on ainoa algoritmi,
jossa prosessoimaton mikrofonisoundi on kuultavissa ja se helpottaa mikrofonin toiminnan
ymmartamista.

Seuraavat asiat tulisi opetella hallitsemaan:
1. Paina huulet tiukasti mikrofonia vasten ja tuota aanta, jossa on runsaasti matalia taajuuksia.
2. Opettele hyodyntamaan huulten kulmaa ja asentoa mikrofoniin nahden hallitaksesi matalien

taajuuksien maaraa ja aanen eri savyja. Pyri myos vaikuttamaan aanen savyyn peittamalla
mikrofonin suuaukko osin ja kokonaan huulillasi.
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3. Kokeile mikrofoniin puhaltamista. Pyri [oytamaan suhinan eri savyja muuttamalla ilman kulun
kulmaa ja maaraa.

4. Kokeile puhaltamista ja laulamista samanaikaisesti jattamalla vain pieni rako suuaukosta ilman
likkeelle. Lopputuloksen tulisi kuulostaa kauniilta, ikaan kuin syntetisaattorilta, jossa VCO ja VCF
olisivat vahvasti kohinalla moduloituja. Muuta kulmaa, aanenvoimakkuutta, huulten muotoa ja
niiden kontaktin tiukkuutta seka ilman painetta aanen hallitsemiseksi ja pyri liukumaan pelkasta
kohinasta puhtaaseen nuothin.

5. Muuta suusi muotoa ja kielen asentoa kurkkulaulannan, ylasavellaulun tai munniharpun
soittotekniikan tapaan erilaisten savyjen aikaansaamiseksi. Koeta kayttaa Pipea naiden tekniikoiden
tehostamiseksi aarimmilleen. Kokeile myos erilaisia epatavallisia kielen, huulten ja kurkun asentoja ja
havainnoi, miten ne vaikuttavat aaneen.

6. Huulet jannitettyina mikrofonia vasten tiukan ilmatiiviin kontaktin takaamiseksi pyri tekemaan
perkussiivisia aania ja naksahduksia kielen ja kurkun avulla. Tee konsonantteja. Talla tavoin on
mahdollista loytaa monia mainioita perkussiivisia aania, joiden avulla ihmisaani muuttuu
rumpusetiksi Pipen algoritmien valityksella. Kontaktimikrofoni tehostaa monia epatavallisia aania,
joita perinteiset mikrofonit eivat vastaanota niilla beathoxatessa. On hedelmallista kayttaa erilaisia
beatboxing tekniikoita saadakseen mikrofonista kaiken irti.

7. Laula hengittaen samalla sisaan. Koeta laulaa nuott samalla r-kirjainta parisyttaen. Tee tonaalisia
aania samalla huulia ja kielta aanihuulten sijaan varisyttaen. Kokeile ylipaataan kaikenlaisia
epatavallisia laulutapoja, joita ei yleensa kayteta musiikissa ja normaalissa elamassa.

8. Koeta sanojen tai tavujen lausumista. Laula ja liikuta samalla suutasi ikaan kuin sanoja lausuen.

9. Muodosta kadestasi kuppija tartu mikrofoniin painaen suusi katta vasten mikrofonin sijaan. Tasta
syntynyt resonanssikammio muuttaa aanen savyja. Kaden tulisi muodostaa mahdollisimman
ilmatiivis rengas mikrofonin ymparille.

10. Yhdistele edella mainituista tekniikoista ainutlaatuinen ja ilmaisuvoimainen performanssi.
Kuvittele aanesi olevan syntetisaattori ja efektigeneraattori ja itse ohjaavasi tata soitinta
kaantelemalla potikoita ja painelemalla painikkeita.

Kaytannon tasolla nauttiakseen Pipesta taysimaaraisesti on syyta unohtaa kaikki aiempi tieto
normaaleista aanenmuodostustekniikoista ja lahestya omaa aantaan ja tata soitinta kokeellisest
vailla ennakko-odotuksia.
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ALGORITMIEN KUVAUKSET

Algoritmit ovat hyvin erilaisia lukuun ottamatta kolmea erilaista BASSDRUM algoritmia. Jokainen
naista on tutustumisen vaarti omana soittimenaan ja niista jokaisella on omat tekniikkansa ja
soinnilliset savynsa. Parhaat tulokset saadaan loytamalla omat tekniikat jokaista algoritmia silmalla
pitaen. On syyta muistaa, etta Pipe vaikutaa lopputulokseen lahes yhta paljon kuin sen soittajan aani.

ORPHEUS

Ohjausparametrit:

Nuppie — SIZE A —ohjaa resonaattori A:n kokoa.

Nuppie e — S|ZE B —ohjaa resonaattori 8:n kokoa.

Nuppie e e — DECAY — ohjaa resonaattoreiden vaimenemisaika.
Sensor FX —DIST — sarkija.

Kuvaus:

Tama algoritmi oli Pipen ensimmainen. Se koostuu kahdesta resonaattorista, jotka syttyvat soittajan
aanesta. Resonaattoreiden kokoa ja vaimenemista voidaan ohjata Pipen potentiometrien avulla.
Perusperiaate on se, etta kummankin resonaattorin koolle on rajattu taajuusalue, joka tuottaa
aanta. Resonoidakseen tasalukuisen maaran aallonpituuksia tulee mahtua resonaattorin skaalaan.
Tuloksena on pentatoninen skaala toonisia aallonpituuksia, jotka ovat yhta pitkia kuin resonaattorin
koko. Lyhyemmilla aallonpituuksilla saadaan aikaan vylimaaraisia askeleita. Mita kauempana
aaltomuoto on resonaattorin koosta, sita suurempi on askelten maara.

Naiden kahden resonaattorin skaalat summataan, ja muuttamalla asteittain resonaattoreiden kokoa
voidaan saavuttaa laaja skaala yhdistelmia tyypillisista erittain epatavallisiin.

Muuttamalla aanenkorkeutta on mahdollista ohjata resonaattoreita herattamalla niita eri
taajuuksille = hieman kuin soittamalla nakymattomia kielia. Tama muistuttaa ilmiota, jossa pianon
eri kielia voi saada resonoimaan laulamalla oikeilla taajuuksilla.

Vinkkeja algoritmin kayttoon:
On helpompaa hallita lopputulosta aanen varin ollessa lahempana siniaaltoa. On helppoa saada
hyvia tuloksia painamalla kielta kitalakea vasten samalla huulia mikrofonia vasten painaen.

Algoritmin hallitsemisen opetteluun laita decay 70-80% ja SIZE n. 30% kohdalle (helpoimman
hallinnan kannalta potikoiden pienin asento antaa resonaattoreille suurimman koon tai pienimman
taajuuden ja potikoiden maksimiarvo pienimman resonaattoreiden koon ja suurimman taajuuden.
Kaantamalla potikoita oikealle taajuus kasvaa). Tiukalla huulten mikrofonikontaktilla tee lyhyt “T”
aanne. Tama herattaa resonaattorit niiden perussavelesta. Kaanna SIZE potikoita niin, etta
resonaattorit soivat yhdessa, kvintissa, kvartissa tai oktaavissa. Koeta sitten laulaa duuri terssi,
kvarth, kvintt tai oktaavi herattaen resonaattorit erilaisilta taajuuksilta. Varmistu siita, etta Pipe
kuulostaa hiljenevalta kellolta tai kielelta toivomallasi taajuudella. Opettele herattamaan
resonaattorit eri taajuuksilla parin oktaavin sisalla, joissa Pipe tuottaa selkeita nuotteja niiden
heiketessa.
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Kokeiltavaa:

1. Laula portaattomast herattaen resonaattoritaajuudet yksi kerrallaan.

2. Koeta herattaa resonaattoritaajuuden aanen harmonioilla paasavelen sijaan. Tehdaksesi taman
koeta ylasavel laulutekniikkaa.

3. Kayta tata algoritmia perkussiivisten aanten kanssa. Aseta decay lyhyeksi.

4. Kaanele molempia SIZE potikoita kuin olisit soittamassa melodiaa.

5. Aseta toinen SIZE potikka erittain ylos ja toinen erittain alas.

FILTERRA

Controls assignment:

Nuppie — FREQ — ohjaa resonoivan bandpass filtterin taajuutta.

Nuppie e — (Q —ohjaa resonanssia.

Nuppie e ¢ — REV TIME — reverbin pituus ja maara.

Sensor FX —FREEZE — "jaadyttaa" aanen reverbiin jatkuvaksi, loppumattomaksi matoksi.

Algoritmi yhdistaa dynaamisen resonoivan filtterin ja reverbin. Filtterin taajuus riippuu FREQ nupista
ja sisaan tulevan aanen voimakkuudesta. Resonanssi on myos dynaaminen. Algoritmin avulla
voidaan soittaa kauniita leadeja, jotka muistuttavat jotakin dudukin ja syntetisaattorin valilta. Lisaksi
sita voi kayttaa monenlaisten voimakkaiden perkussiivisten soundien ja aanien luomiseen.

Kayttamalla FREEZE sensoria aanen voi ‘jaadyttaa’ reverbiin ja luoda kuoromaisen maton
leadivokaalin taustalle. Tama tehdaan kaantamalla reverb nuppi lahes maksimiin ja laulamalla sointu
nuoth nuofilta ja painamalla valittomast FX sensoria. Luotu taustakuoro jaa soimaan ja sen paalle
voidaan laulaa leadi.

Kun FX FREEZE on kaytossa reverbin sisaantulo on poissa kaytosta ja mikrofonin sisaantulo on 100%
kuiva. Jos leadiosuuteen halutaan efekteja, taytyy siihen kayttaa ulkoista reverbia tai delayta.

Vinkkeja algoritmin kayttoon:
Opettele ohjaamaan resonanssitaajuutta aanen voimakkuudella. Kuullaksesi resonanssitaajuuden
selkeasti, kaanna Q nuppi 50-80% asentoon.

Kaanna Q nuppi 100% asentoon ja tee perkussiivisia soundeja erittain matalista erittain korkeisiin
kayttamalla FREQ nuppia.

Resonanssitaajuuden kanssa samaa nuotha laulettaessa aani vahvistuu huomattavast. Talla tavoin
voi esimerkiksi luoda jareita bassoja asettamalla FREQ nuppi riittavan alas. Matalataajuuksisia
varahtelyita saadaan aikaan tekemalla esimerkiksi "R-R-R" aanteita tai kurkkuaania. Tata voidaan
hyodyntaa matalien bassojen tekemiseen, vaikka oma aaniala ei olisikaan erityisen matala.
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SYNTH

Ohjausparametrit:

Nuppie — REV MIX — ohjaa delayn/reverbin maaraa.

Nuppie e — | PF — ohjaa dynaamisen lowpass filtterin leikkaustaajuutta.
Nuppie e ¢« — REV TIME —ohjaa reverhin ja delayn pituutta.

Sensor FX —OCTAVER — |isaa oktaavin alaspain.

Kuvaus:
SYNTH on tehty syntefisaattorimaisia leadeja varten. Siina on dynaaminen lowpass filtteri
saadettavalla leikkaustaajuudella seka reverb/delay ja oktaaveri.

Vinkkeja algoritmin kayttamiseen:
Oktaaveria kayttaessasi tee aanestasi pehmeampi ja siniaaltomaisempi ilman vahvoja ylasavelia.

Tee suhinoita ja perkussiivisia aania.

~

REVERB

Ohjausparametrit:

Nuppie — REV MIX — ohjaa reverbin maaraa.

Nuppie e — DLY FB —ohjaa delayn ja sen feedbackin maaraa.

Nuppie e @ — REV TIME — ohiaa reverbin pituutta.

Sensor FX—DIST DLY — lisaa sarkijan ja delayn (jos DLY FB nupin asento > 0).

Kuvaus:

Tama on algoritmeista yksinkertaisin ja helpoin ymmartaa — reverbi seka saadettava sarkija ja delay.
Kun REV MIX nuppi on nollissa, on mikrofonin kuiva signaali kuultavissa, ja tama onkin ainoa
algoritmi, jossa kuiva signaali on kuultavissa. FX sensori aktivoi sarkijan, jota voidaan kayttaa seka
draivina pehmeammille aanille etta saturaatioon. Kaantamalla DLY FX nuppia tulee sarkijan joukkoon
delay jonka feedback kasvaa nuppia edelleen kaannettaessa. Kun DLY FB lahestyy maksimiarvoaan
alkaa delay myos itseoskilloimaan ja taman voi pysayttaa paastamalla irti kosketussensorista. Tama
on aarimmainen tila ja sita tulee kayttaa tiettya varovaisuutta noudattaen.
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MADELAY

Ohjausparametrit:

Nuppie — TEMPO — ohjaa delayn lukupisteiden valista siirtymanopeutta.

Nuppie e—FRZ TIME —ohjaa freezatun loopin pituutta FX sensoria painettaessa.

Nuppie e « — DLY FB— ohjaa delayn feedbackin maaraa.

Sensor FX —FREEZE —"jaadyttaa" lyhyen patkan aanta. Osion pituuden maarittaa FRZ TIME nuppi.

Kuvaus:

MADELAY on ainutlaatuinen delay jonka lukupiste hyppii rytmisesti yhdesta delayn osasta toiseen
luoden useita mielenkiintoisia efekteja. Hyppyjen nopeutta ohjataan TEMPO nupilla, joten efektin
voi synkronoida biisin tai sen rytmisen jakeen kanssa. Algoritmin TEMPO arvot ovat skaalaltaan
samat kuin viereisen algoritmin, joten algoritmien valilla voi vaihdella sailyttaen saman
synkronoinnin.

FREEZE sensori freezaa pienen patkan delayta tuottaen synteettisen efektin. Pitamalla sensorin
pohjassa ja kaantamalla FRZ TIME nuppia voidaan muuttaa jaadytetyn osion pituutta ja nuotin
korkeutta. Nupin avulla on mahdollista tuottaa monia mielenkiintoisia efekteja.

Jaadytetty osio on signaalitiella heti delayn alussa. Freeze efektin kuuluville saattamiseksi sensoria
tulee koskettaa samalla, kun aanta tulee sisaan tai kaantamalla DLY FB riittavan kovalle.

Kokeiltavaa:
1. Lausu nopeasti sanoja tai tee perkussiivisia aania.

2. Paina nopeasti FREEZE sensoria kaantaen samalla FRZ TIME nuppia.
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PULSE

Ohjausparametrit:

Nuppie — TEMPO — ohjaa pulssin taajuutta.

Nuppie e — DECAY — ohjaa pulssin kestoa.

Nuppie e « — REV TIME —ohjaa reverbin kestoa.

Sensor FX —RESTART — uudelleenkaynnistaa pulssigeneraattorin. Taman avulla PIPEn voi synkro-
noida sekvenssrin tai bandin soiton kanssa.

Kuvaus:

PULSE muuttaa aanen rytmiseksi, arpeggioiduksi ja syntetisaattorinomaiseksi. Saatamalla pulssien
pituutta DECAY nupilla saadaan pulsseista selkeampia ja katkonaisempia tai ne voidaan toisaalta
yhdistaa yhdeksi suureksi aaneksi. Algoritmissa on myos kellomainen reverbi, joka antaa aanelle
metallinomaisen soinnin. Efektin tasoa saadetaan REV TIME nupilla.

FX sensorin avulla efekti voidaan synkronoida sekvensserin tai bandin kanssa.

Synkronointi tapahtuu asettamalla sopiva tempo ja painamalla sensoria takapotkulla. Kun sormi
koskettaa sensoria, pulssigeneraattori kaynnistyy uudelleen ja synkronoituu biisin kanssa. Jos synkka
haviaa, voidaan sama prosessi tehda uudelleen.

Vinkkeja algoritmin kayttoon:

Arperggiaattorilla varustetun syntetisaattorin tapaisen ilmeikkaan soundin luomiseksi laula rytmisesti
eri nuotteja ja savyja: puhtaita nuotteja, nuotteja ylasavelten kanssa tai suhinoita. Rytmisen pulssin
luo PIPE. Tyosta soundista melodia tai rytmi.

BASSDRUM

Ohjausparametrit:

Nuppie — TUNE — saataa rummun pohjataajuutta.

Nuppie e — P|TCH — ohjaa taajuusaksentin laskeutumisaikaa.
Nuppie e ¢ — DECAY — ohjaa rummun decayta.

Sensor FX —DIST — Aktivoi sarkijan.

Kuvaus:

BASSDRUM on aaniohjattu TR-909 tyyppinen bassorumpu. Algoritmi kuuntelee sisaan tulevaa
signaalia ja sen avulla on mahdollista luoda moninaisia variaatioita ja aksentteja rummun sointin.
Tama antaa mahdollisuuden monimutkaisten rytmien luomiseen intuitiivisesti tavalla, johon
perinteiset rumpukoneet eivat anna mahdollisuutta.

Algoritmi tunnistaa myos snare-tyyppiset aanteet. Se tarkkailee sisaan tulevan signaalin ylarekisteria
ja tietyn kynnyksen ylittyessa keskeyttaa bassorummun ja paastaa sen sijaan lapi mikrofonista
tulevan aanen prosessoituna. Tama tarkoittaa, etta on mahdollista vapaast vaihdella bassorummun
ja snaren valilla vain sisaan tulevaa aanta muuttamalla. Algoritmin bassorumpu on synteettinen ja
snaren sointi on ihmisaanen tuottama.
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Vinkkeja algoritmin kayttoon:

Perustapa tuottaa aani talla algoritmilla on tehda terava, lyhyt mykistetty aani T- tai D-kirjaimen
omaisesti kielta napsauttamalla. Tama tulisi tehda tiukassa kontaktissa mikrofoniin. Bassonuotta ei
tarvitse hyrailla beatboxauksen tapaan, vaan algoritmi tuottaa bassonuofin. Tarvitaan vain lyhyt
aannahdys, joka laukaisee synteesin. Taman lyhyen aannahdyksen ominaisuuksilla ja soinnilla on
kuitenkin paljon merkitysta lopputulokseen ja sen vaikutuksiin kannattaa tutustua laajamittaisesti.

Opettele tekemaan snare. Huulet hieman irti mikrofonista hengita nopeasti ulos sita vasten ja venyta
lopuketta aloittaen T-aanteesta ja paatyen shhh lopukkeeseen (Tsshhhh). Lopputuloksen tulisi
kuulostaa snarelta. Mikali aanne on riittavan voimakas, algoritmi tunnistaa sen, keskeyttaa
bassorummun tuottamisen ja paastaa snaren signaalitien lapi. Opettele tekemaan rumpurytmeja
bassorumpuja ja snareja kayttaen.

Kokeiltavaa:

1. Luo rumpusoundeja sisaan- ja uloshengittaessa (tai oikeastaan lilkuttamalla ilmaa sisaan ja ulos
suustasi, silla tahan ei varsinaisesti tarvitse kayttaa keuhkoja). Nain saat aikaan rumpusoundeja
erilaisilla syttymisajoilla, ja niita voi kayttaa erilaisten aksenttien tekemiseen. Esimerkiksi hengita ulos
takapotkulla ja sisaan iskulla variaatioiden luomiseksi.

2. Laula eri nuotteja bassorumpua triggeroidessasi.

3. Tee portaaton sisaan lipuva attack kasvavalla matalalla aanella.

4. Puhalla mikrofoniin. Kokeile myos sisaan lipuvaa attackia lisaamalla hitaasti puhalluksen voimaa.

5. Triggeroi bassorumpu erilaisilla epatavallisilla aanteilla.
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SWITCHABLE BASSDRUM

Ohjausparametrit:

Nuppie® — TUNE — saataa bassorummun taajuutta.

Nuppie ® — PITCH — ohjaa taajuusaksentin laskeutumisaikaa.
Nuppie « ¢ — DECAY — ohjaa rummun decayta.

Sensor FX—BD TRIG —kytkee bassorummun paalle.

Kuvaus:

Algoritmi on edellisen algoritmin variaatio, jossa mikrofoniin tuotettu suora aani vaihtelee
syntetisoidun bassorummun kanssa FX sensorin avulla. Taman ansiosta on mahdollista luoda
rumpurytmeja painaen FX sensoria bassorumpua tarvittaessa.

Myos pieni maara aanta mikrofonista sekoittuu signaaliin FX sensoria painettaessa. Se mahdollistaa
mikrofoniin tehdyn aanen ja syntetisoidun bassorummun signaalien sekoittamisen.

Vinkkeja algoritmin kayttoon:
Tee suullasi hi-hatin ja snaren aania ja paina FX sensoria bassorumpua tarvitessasi. Kayta samoja
ohjeita kuin edellisen algoritmin kanssa.

Kayta algoritmia tehden samalla erilaisia epatavallisia aanteita, jotka eivat valtamatta ole
perkussiivisia.

BASSDRUM + SNARE

Ohjausparametrit:

Nuppie® — TUNE — ohjaa rummun pohjataajuutta.

Nuppie e — SD DCY — ohjaa snaren decayta.

Nuppie e « — DECAY — ohjaa bassorummun decayta.
Sensor FX—BD TRIG — kaynnistaa bassorumpusynteesin.

Kuvaus:
Tama on variaatio kahdesta edellisesta algoritmista lisanaan synteettinen snare. Kun FX sensoria ei
paineta, algoritmi soittaa snareja. FX sensoria painaessa aktivoituu bassorumpu.
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OKTAVA

Ohjausparametrit:

Nuppie — DWN UP - 0-50% — asettaa tilan joko -12 -24 (yksi oktaavi alas + kaksi oktaavia alas).
Nupin kaantaminen valilla 0-50% lisaa myos delayta.

Yli 50% arvot — asettaa tilan -12 +12 (yksi oktaavi alas + yksi oktaavi ylos). Nupin kaantaminen yli
50% arvoille ei muuta mitaan.

Nuppie e — HF —lisaa korkeataajuuksisen lisa-aanen, joka muistuttaa sellon jousen aanta.

Nuppie @ @ —SHIM FB — lisaa shimmer efektin.

Sensor FX —CLEAN-12 —jattaa soimaan vain -12 lasketun oktaavin rilppumatta DWN UP

nupin asennosta.

Kuvaus:

OKTAVA koostuu yhdistelmasta oktaavi pitch shiftereita seka filtterista ja delaysta. Algoritmi muuttaa
aanen savya huomattavasti monin mielenkiintoisin tavoin. DWN UP nupin ollessa alle 50% arvossa
sen avulla voi tehda syvan bassopadin. Yli 50% arvoilla saadaan aikaan surrealistinen leadisoundi.

Tilassa "-12 -24" HF nuppi lisaa mukaan korkeataajuuksisen lisa-aanen, joka muistuttaa
jousiorkesterin bassosektiota.

Tilassa "-12 -24" kayttamalla murinaa, sisaanhengityslaulantaa tai muita epatavallisia tekniikoita
saadaan aikaan erilaisten petojen tai yliluonnollisten olentojen laulua.
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GENERATOR

Ohjausparametrit:

Nuppie —BASS —ohjaa matalia taajuuksia.

Nuppie ¢ —NMID —ohjaa keskitaajuuksia.

Nuppie e ¢ —HIGH — ohjaa korkeita taajuuksia ja delayta.

Sensor FX - DLY-FB — aktivoi delayn ja sammuttaa itseoskillaation.

Kuvaus:
Tama on eras PIPEn eriskummallisimmista algoritmeista. Se yhdistaa ihmisaanella ohjattavan
aanigeneraattorin, filttereita, ringmodulaattorin ja delayn dynaamisella feedbackilla.

Jos taman algoritmin ollessa kaytossa tehdaan pitka ja kova aani, delayn feedbackin taso ylittaa
100% ja osa aanesta freezaa itseoskilloivaan delayhyn, kunnes sisaan tulevan signaalin taso laskee.
Itseoskilloinnin voi pysayttaa myos koskemalla FX sensoriin.

Vinkkeja algoritmin kayttoon:

Luo intensiivisia rytmikuvioita yhdistamalla perkussiivisia ja tonaalisia aanteita. Taman algoritmin
kanssa voidaan kayttaa tekniikoita, jotka eivat tuota muiden algoritmien kanssa aanta. Esimerkiksi
tekemalla aania muuttamalla hitaast painetta mikrofonin sisalla imemalla ilmaa sisaan tai
puhaltamalla mikrofoniin.

Kayta FX sensoria lisaamaan stereo delayta joihinkin savellyksen osiin, esimerkiksi painottaaksesi
takapotkua. Puhtaampaa soundia saadaan laskemalla HIGH potikka nolliin.

Opettele hallitsemaan delayn itseoskillaatiota aanesi voimakkuudella. Aanen saa mahdollisimman
kirkkaaksi kaantamalla kaikki nupit maksimiinsa. FX sensoria ei talloin tule painaa.
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Ohjausparametrit:

Nuppie —DIST MIX — lisaa ylimaaraista saroa.

Nuppie e~ DIST LPF — ohjaa ylimaaraisen saron leikkaustaajuutta.
Nuppie e e —REV TIME — ohjaa reverbin kestoa.

Sensor FX — EXTREME — aktivoi aarimmaisen saron.

Kuvaus:

Harcho on perinteinen georgialainen lihakeitto, jossa on riisia, saksanpahkinoita ja tkemali
hapankastiketta. Keitto on mausteinen ja siina on paljon valkosipulia ja vihreita kasviksia. Se on
huomattavast muita keittoja paksumpaa ja helvetin maukasta. PIPEssa XAPYO (Harcho) on kaikkein
aarimmaisimman algoritmin nimi, ja siina yhdistyy kolme erilaista digitaalista sarkijaa, delay/reverb ja
lowpass filtteri.

Georgialainen sana "Harcho” kuulostaa jo lausuttunakin karkealta. Kun tarvitaan aarimmaista noisea
ja power electronics soundia on tama siihen oikea algoritmi.

Enkelimaiset ja paholaismaiset kuorot, avaruudelliset lokin kiekaukset, maanalaisen maailman aanet
ja monet muut ihokarvoja nostattavat aanet ovat algoritmin pelikenttaa.

FX sensori lisaa mukaan aarimmaista sarkijaa, jonka kaanteinen toiminta tekee hiljaisimmista aanista
kovia kuin ukkonen. Huomiotavaa: Paina FX sensoria XAPYO algoritmin ollessa kaytossa vain
riittavan kovan aanen kanssa. Muuten aani lahtee kiertamaan myos silloin, kun soitetaan hiljaisella
aanentoistolla tai kuulokkeita kayttaen. Feedback ei vahingoita kaiuthmia tai vahvistinta, koska
sarkija limitoi sen, mutta tuottaa hallitsemattomia aania, joka saattaa toki olla juuri se, mita laakari
on maarannyt.:)
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OMINAISUUDET

Maksimisisaantulojannite . . . . . ... L 228N p-p
Sisaantulon impedanssi . . . . . . L e e e e e 250kOhm
Nominaalinen ulostulojannite . . . . . . . . . e 2V p-p
Maksimiulostulojannite . . . . . . L e e e e SV p-p
Ulostulon vastus . . . . . . . e e e e e e e e e 150 Ohm
Virtalahteen jannite . . . . . . . . . L e e e e e 12V DC
VirrankayTto . . . . o e e e 80mA
Prosessointiyksikon paino . . . . . . L e e e e e 840¢g
Breakout boksin litantajohdon pituus . . . . . . L 4m

PAKKAUKSEN SISALTO

. PIPE — kontrolleri ja prosessointiyksikko

. Breakout boksi

. Kontaktimikrofoni

. Virtalahde. AC sisaantulo 90-240V. DC ulostulo +12V
. XLR-XLR erikoiskaapeli — 4 metria

. Pahvilaatikko sailytysta ja kuljetusta varten

DU B W N e

Lisamikrofoneja erilaisilla taajuusvasteilla on saatavilla erikseen ja taman lisaksi myos XLR-XLR
erikoiskaapeleita (4m tai erikseen tilattuna pidempia). Myohemmin myos mahdollisesti muita
lisatarvikkeita. Lisainfoa: www.somasynths.com
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PIPE TYORYHMA:

Adam Brewczynski — EU:n kaupallinen osasto.

Andrzej Slowik — EU:n tuotantopaallikko ja laaduntarkkailu.

Arseniy Vasylenko — Englanninkieliset kaannokset ja verkkosivuston yllapito.
Valeriy Zaveryaev — manuaalin design.

Viktor Grigoryev — avustus suunnittelussa ja tekniikassa, RU tuotanto.
Vitaly Zhidikov — RU kaupallinen osasto.

Vyacheslav Grigoryev — avustus designin ja tekniikan saralla, RU tuotanto.
Grigory Ryazanov — breakout box design.

Dariusz Kolerski — EU:n kaupallinen osasto.

Grzegorz Lacek — EU:n johto ja viestinta.

Elizaveta Livshits — johto ja viestintia.

Ilya Sidorenko — rungon ja ohjainten design.

Pawel Wieczorek — EU tuotantotekniikka.

Thomas Lundberg — utopistinen kielitieteilija.

Risto Roman —manuaalin suomenkielinen kaannos ja toteutus.

www.somasynths.com
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