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VAD AR PIPE?

Soma PIPE lagger till nya uttrycksfulla och musikaliska dimensioner till dina rést-framtrédanden
och studioinspelningar och utékar potentialen for textur och rytmik hos din rést och behandlar
den som ett elektroniskt musikinstrument med manga subtila parametrar. Oavsett om du ar en
konventionell sdngare, beatboxer, noise-musiker eller en experimentell sdngare kommer PIPE
att 1agga till nya lager till din musik som du aldrig visste fanns.

PIPE gor dig till en beatboxer utan att krava nagra tidigare fardigheter (d&ven om en viss kansla
av rytm hjalper) och du kan lata som en tibetansk strupsangare lika latt. Férvandla din rost till en
synthesizer med filter-cutoff som du justerar i farten eller anslut nagon extern ljudkalla till tele-
ingangen for att forvandla PIPE till en extern FX-processor. Den specialbyggda mikrofonen inuti
PIPE &r en speciell kontaktmikrofon som ger mycket intressanta resultat nar den anvands
tilsammans med akustiska instrument. PIPE skiljer sig fran allt du tidigare spelat eftersom det
inte finns nagot liknande.

Av alla musikinstrument som vi kan lara oss anvanda ar var egen rost det som ar mest kopplat
till vara innersta tankar och kéanslor. Denna koppling uppstod hundratals miljoner ar innan
manskligheten utvecklades fullt ut.

Véar rost ar den kortaste vagen till djupet i vart undermedvetna. | musik framtrader den
manskliga roésten vanligtvis i form av ord och ar vanligtvis begransade till vanliga réstljud och
endast sallan som medel fér rent emotionella uttryck. Aven om PIPE kan anvandas for
konventionell sdng och tal &r den i slutdndan utformad for att erbjuda nya uttrycksfulla
egenskaper till en rést utdver ord och symboliskt tdnkande. PIPE gdr det mojligt att skapa en
mangsidig ljudpalett utan rattande utan bara genom att bara anvanda den manskliga réstens
naturliga flexibilitet och var instinktiva koppling till den.

PIPE kan anvandas av mastare av klassiska sangstilar liksom av experimentella musiker som
kanske inte ar bra sangare i konventionell mening. Drones och brus-texturer upp till harsh noise,
olika trumljud, melodiska leads, kor, FX, bas — allt detta kan uppnas med hjalp av olika
artikuleringstekniker och bearbetningsalgoritmer.

PIPE bestar av en speciell rdst-kontaktmikrofon, en styrenhet och behandlingsenhet som ar
ansluten med kabel till en breakout-box som innehaller stromférsérjningen och ljudutgangen.

Kontaktmikrofonen utvidgar paletten med roésttekniker dramatiskt. En unik egenskap hos
mikrofonen ar att den ar mycket kanslig fér |Apparnas placering i relation till membranet och
ocksa hur tat kontakten mellan lapparna och mikrofonen &ar. En liten rorelse pa nagra millimeter
eller grader kan férandra klangen drastiskt. Mikrofonen tar upp ljud som traditionella mikrofoner
aldrig kunde. Denna kanslighet gér det mojligt for artister att kontrollera ljudet for att skapa ett
brett spektrum av klanger. Med dina lappar pressade hart mot den kan mikrofonen fanga de
mest subtila andningsljuden tillsammans med alla rérelser i lappar och tunga. Samtidigt har
mikrofonen ett robust massingsmembran som tal mycket stryk. Detta mojliggér intensiva
rosttekniker utan risk att skada mikrofonen. Du kan beatboxa eller blasa rakt in i mikrofonen for
att fa distinkta trumljud eller brus. P& grund av hur den ar utformad &r PIPE-mikrofonen mycket
mer an bara en mottagare och sandare av ljud. Det spelar ocksa en aktiv roll i utformningen av
ljudet. Nar den anvands pa vissa sétt kan mikrofonen spela annu storre roll &n din rost.

Processorns hjarta ar en digital signalprocessor utrustad med unika algoritmer skapade

speciellt for PIPE. Huvudmalet med algoritmerna &r att bade bevara och
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betona de olika nyanserna och detaljerna i en rést-performance. Det ar darfér manga
parametrar for syntes och bearbetning ar dynamiska d.v.s. att de &ndras beroende pa
insignalens egenskaper. Aven nar du anvander helt syntetiska algoritmer (t.ex.
BASSDRUM) innehéller utsignalen element fran rost-signalen och &r mycket kanslig for
karaktaren hos ljud-artikulationer. Detta uppmuntrar till en véaldigt nyanserad och
dynamisk performance liknande den hos ett akustiskt instrument samtidigt som det har
det breda utbudet av klangfarger och majligheter hos ett elektroniskt instrument.

Du behover bara en hand fér att halla och anvédnda PIPE sa att den andra handen kan
spela andra instrument eller kontrollera annan utrustning. PIPE ar tillrackligt kraftfull for
att std pa egna ben i en soloférestallning eller komplettera en storre elektronisk eller
akustisk instrumentation. PIPE har ocksa standard M4-skruvhal for att fasta den pa ett
stativ eller axelrem och Id&mna bada handerna fria.

PIPEs mikrofon ar ansluten till instrument-kroppen med en vanlig tele-kontakt. Detta
gér det mojligt att ansluta mikrofonen till en férlangningssladd, satta den pa ett
mikrofonstativ eller placera den inuti eller utanpa ett akustiskt instrument.

Dessutom tillater det anvandning av kontakten for att ansluta andra signalkallor och att
anvanda PIPE som en effekt-enhet for bearbetning av klaviatur, trummor etc. Det gor
det ocksa moijligt att experimentera med andra typer av mikrofoner.
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REGLAGE OCH ANSLUTNINGAR

@ Styrreglage for syntes och bearbetnings-parametrar. De har olika funktioner for
varje algoritm. Du kan hitta detaljerade forklaringar i algoritm-avsnittet i manualen. En
kort lista dver rattfunktioner och beteendet hos effekt-sensorn f6r varje algoritm finns
utskrivet pa andra sidan av PIPE.

@ Algoritm-véljare: Véljer en av de 12 algoritmerna.

©® Volym.

@ Mikrofon-brytande sensor: Hall ned denna for att anvanda mikrofonen. Nar
sensorn inte berdrs kommer det inte att lata. Slapp den foér att omedelbart slacka
odnskad rundgang orsakad av hog forstarkning eller extrem effekt-bearbetning. Den
kan ocksa anvandas for att rytmiskt slacka ljudsignalen. Nar du slutar spela och
lagger ner PIPE kommer din hand inte réra sensorn och mikrofonen stdngs av
automatiskt och da slacks all rundgang och inga otnskade ljud plockas upp. Du
behover inte oroa dig for att stinga av kanalen pa mixern néar ditt upptrédande ar
fardigt.
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@ VYiterligare effekt-sensor. Funktionerna skiljer sig for varje algoritm. De beskrivs
utforligt i avsnittet om algoritmer. Jag valde en beréringssensor istéllet fér en knapp
eftersom sensorerna har praktiskt taget obegransad livslangd, hog tillférlitlighet och hég
anvandbarhet. Aven nar du trycker p& dem 10 ganger per sekund (vilket verkligen kan
handa nar du snabbt vill slacka ljudet eller 1agga till effekter) kan du vara séker pa att du
inte kommer att behdva byta knappar efter nagra upptradanden.

(® Handtag + kroppsjordning. Den behdvs for att bekvamt halla PIPE med fingrarna
och inte lata den glida fran dina hander. Den fungerar ocksa som en andra kontaktpunkt
for berdringssensorerna. Sensorerna aktiveras nar du sluter kretsen mellan sensorn och
handtaget eller nagot annat ledande element anslutet till PIPE-jorden eller instrumentet
som helhet.

Istallet for din kropp kan du anvanda en trad eller nagot ledande med motstand pa inte
mindre &n 10 mOhm (kan vara anvandbart fér olika experiment). Jordningen av artisten
kan ocksa vara anvandbar for att minska brum och stérningar.

Pa bilden nedan ser du ratt satt att halla din PIPE om du spelar med en hand. PIPE &r
gjord for att hallas med din vanstra hand.

Om PIPE ar det enda instrumentet du spelar for tillfallet kan du anvanda bada héanderna
for att anvanda den mer bekvamt: hall enheten med véanster hand medan du vrider pa
rattarna och sensorerna med hoéger hand. Detta gér handplaceringen mer avslappnad
och att spela instrumentet enklare.

@ Anpassad XLR-kontakt for att ansluta PIPE till breakout-boxen. Enheten ar ansluten
med en speciell kabel som sander strém och L/R-ljudkanaler. Observera: Stift-
arrangemanget i kabeln och anslutningarna ar skraddarsytt fér PIPE. Anvand endast
kabeln som medfoljer PIPE och anvand den inte med annan utrustning.

© Ingang fér mikrofon eller extern signal. Balanserad tele-ingang. Hylsan &r jorden,
ringen ar mikrofonens beréringssensor och spetsen ar mikrofon/extern signalingang. Det
ursprungliga mikrofon-kontakten har en frankopplad ring. Mikrofonen aktiveras med
berdringssensorn pa PIPE. Nar en obalanserad tele-kabel anvands kommer ringen (och
foljaktligen aktiveringssensorn) kontinuerligt att anslutas till jorden och PIPE-ingangen
kommer alltid att vara pa och paverkas inte av den mikrofon-brytande sensorn. Detta &ar
anvandbart nér du anvander PIPE med externa ljudsignaler. Anvand bara en
obalanserad tele-kabel s PIPE-ingangen alltid att vara aktiv. Det &r ocksa anvandbart
om du vill placera mikrofonen pa ett stativ eller anvdnda den med ett akustiskt instrument
och ha bada handerna fria. Anvand en obalanserad férlangningssladd for att ansluta
mikrofonen och ingangens anslutningsring ansiluts till jorden pa samma satt vilket gor att
PIPE-ingangen alltid &ar aktiv. Det & mojligt att skapa en fjarrkontroll med en balanserad
férlangningskabel.
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Maximal spanning nar den anvands med externt ljud ar 2,5V. Hogre spanning skapar en
overbelastning i ingangskretsen och signalen kommer att dista. Ingangsimpedans —
250 kOhm.

© M4 gangor for anslutning av en nackrem. Den maximala l&ngden pa den gangade
delen av skruven far inte vara langre an 8 mm! En langre skruv kommer att skada PIPE-

kretskortet!

{ Tva M4-gangor for att placera PIPE pa ett stativ, hallare eller en sarskild yta.
Avstandet mellan halens mitt & 25 mm. Den maximala langden p& den gangade delen

av skruven far inte vara langre an 8 mm! Langre skruvar kommer att skada PIPE-
kretskortet!

Inre ljus. PIPE lyser med ett mystiskt rétt ljus fran dppningarna pa frontpanelen. Detta ljus
svarar pa toppar i ingangssignalen med ¢kad ljusstyrka. Du kan &andra ljusstyrkan pa
ljuset och signalens kanslighet med ett speciellt motstand inuti PIPE. Oppna den bakre
luckan for att komma at den. Motstandet &r belaget nara lysdioderna.
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© Anpassad XLR-kontakt for anslutning av PIPE. Instrumentet &r anslutet med en
speciell kabel som sé&nder L/R-ljudsignal och strém. Observera: Stift-arrangemanget
skiljer sig fran standarden. Anvand endast kabeln som medféljer PIPE och anvand den
inte med annan utrustning fér att undvika skador.

@ Utgangar: L/R ut — Tele-kontakter. PIPE-utgangarna kan anvandas med
obalanserade eller balanserade kablar. Genomsnittlig utgadngsspanning nar
volymknappen vrids upp till max — 2V. Maximal utgangsspanningen — 9V.
Utmatningsmotstandet &r 150 Ohm. PIPE-utgangarna kan anslutas direkt till Ianga
balanserade kablar (upp till 25 meter) utan behov av DI-box.

Bada utgangarna kan anvandas fér monosignaler. Nar endast en utgang ar ansluten
kommer bada kanalerna att kombineras i den utgangen. PIPE har en bred och vacker
stereosignal s& det rekommenderas starkt att man anvander en stereo-anslutning for att
kunna njuta av dess ljud fullt ut.

@ Stromforsorjningskontakt: +12V DC, plus i mitten. Stromforsorjningsenheten ska
vara mycket stabil och konstruerad fér minst 0,15A belastning. Det rekommenderas att
man anvander den strémférsdrjning som medfoljer instrumentet.

O Strombrytare.

6 Stromindikator.
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MIKROFON

Att lara sig att spela PIPE boérjar med att lara sig anvanda mikrofonen vilken skiljer sig
mycket fran vanliga mikrofoner. Den &r en kontaktmikrofon. For att f& en full rést-klang
med mellanregister och laga frekvenser maste du pressa ldpparna hart och tatt mot
mikrofonen. Luften inuti munnen och inuti mikrofonens munstycke bér bilda en enda
luftficka utan betydande lackor. Den viktigaste positionen for att spela ser ut s& har:

F

Att sjunga nagra centimeter bort fran mikrofonen som du skulle géra med en vanlig
konsertmikrofon kommer att resultera i ett avlagset ljud som saknar ladga och
mellanfrekvenser och kommer i princip inte att lata s& bra. Detta kan anvandas som en
separat form av artikulering men bor férstds av musikern. Annu viktigare att forsta ar att
om man anvander PIPE pa detta satt okar chansen for odnskad rundgang pa scenen.

Om du andrar lappens vinkel och andrar l&appens tryck pa mikrofonen pa ett subtilt satt
kommer det att resultera i férandringar i ljudkaraktaren och bér anvdndas som en viktig
del av att spela PIPE.

Mikrofonmembranet ar tillverkat av massing och ar mycket robust. Den skadas inte ens
nar du blaser in i mikrofonen eller suger luften ur den (naturligtvis inom rimliga gréanser).
Massingen som anvands for mikrofonen &r motstandskraftig mot fukten som
oundvikligen kommer att komma in nar du anvander mikrofonen. Du kan darfér prova
intensiva ljudexperiment utan att oroa dig fér att skada mikrofonen. Trots detta ar
mikrofonen ansluten till ett tele—uttag och kan tas bort och bytas vid behov. Du kan
kdpa andra mikrofoner med en annan frekvensrespons fran SOMA Lab for att ytterligare
utvidga PIPEs mojligheter.

For att fullt ut beharska och njuta av det har instrumentet bér du investera mycket tid i att
experimentera med olika satt att skapa ljud och anvanda mikrofonen pa olika satt. For att
komma igang ar det béast att experimentera med REVERB-algoritmen med bara lite
efterklang. Detta &ar den enda algoritmen som later dig hoéra det obearbetade
mikrofonljudet som gor det lattare att forsta hur mikrofonen fungerar pa egen hand.

Vad du bor férséka behéarska:
1. Tryck l&apparna ordentligt mot mikrofonen och fa ett ljud som &r rikt pa laga frekvenser.

2. Lar dig hur du anvander vinkeln pa dina lappar och deras position i férhallande till
mikrofonen for att kontrollera rostkaraktaren och méangden laga frekvenser. Forsok ocksa
att paverka ljudkaraktaren genom att tdcka hélet i mikrofonen med lapparna helt och
delvis.
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3. Prova att blasa in i mikrofonen. Genom att andra vinkeln och mangden luftfldde uppna
olika brusfarger.

4. Prova att bldsa och sjunga samtidigt och ldmna bara en liten ¢ppning for luften.
Resultatet borde vara ett vackert ljud som en synthesizer som har en VCO och VCF som
ar kraftigt modulerade av brus. Andra vinkel, ljudstyrka, l&ppform, kontakttathet och
lufttryck for att kontrollera ljudet och ga fran brus till ren ton.

5. Andra formen pé din mun och andra tungposition som om du sjéng strupséng eller
spelade pa& en munharpa for att uppna olika rostklanger. Férsok anvanda PIPE for att
forbattra dessa tekniker till det yttersta. Prova ocksé olika ovanliga tung-, 1&pp- och
halspositioner for att se hur det paverkar ljudet.

6. Prova att med lapparna spanda for att sékerstalla en lufttat kontakt med mikrofonen fa
trumljud och klick med tungan och halsen. Prova att uttala konsonanter. Pa sa satt kan du
upptacka manga haftiga trumljud som kan foérvandla din rést till ett trumset med PIPE-
algoritmerna. Kontaktmikrofonen kommer att férbattra manga ovanliga ljud som vanligtvis
inte plockas upp nar en vanlig mikrofon anvands fér beatboxing. Det kommer att I16na sig
att anvanda olika beatboxning-tekniker for att dra full nytta av mikrofonen.

7. Prova att sjunga medan du andas in. Férsék att sjunga en ton och knarra bokstaven
"RRRR". Prova att géra tonala ljud medan du vibrerar dina I&ppar och tunga istéllet fér
dina stdmband. Testa andra i allménhet ovanliga satt att sjunga som vanligtvis inte
anvands i musik eller i det vardagliga livet.

8. Prova att uttala ord eller delar av ord. Forsdk att sjunga och rér munnen som om du
uttalar ord pa samma gang.

9. Forsok att kupa handen runt mikrofonen och tryck lapparna mot handen istallet fér mot
mikrofonen. Detta skapar en resonanskammare som kommer att &ndra ljudkaraktaren.
Din hand ska sluta tatt och vara sa lufttat som majligt.

10. Kombinera de beskrivnha teknikerna till en unik och uttrycksfull rést-perfomance.
Forestall dig att din rost ar en synthesizer och effekt-generator och att du haller pa att
kontrollera instrumentet genom att vrida pa rattarna och trycka pa knapparna.

For att upptacka PIPEs fulla potential maste du franga allt du vet om konventionella rost-
tekniker och borja experimentera med din rést och instrumentet utan nagra férutfattade
meningar.
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ALGORITM-BESKRIVNINGAR

Algoritmerna ar valdigt olika med undantag for de tre varianterna av BASSDRUM. Var
och en &ar vard att utforska och behérska som ett separat instrument. Var och en har sina
egna tekniker och ljudkaraktér. Hitta dina egna specifika tekniker fér varje algoritm for
basta resultat. Kom ihag att PIPE ar involverat i ljudet n&astan lika mycket som din rést &r.

ORPHEUS

Reaqlage-funktioner:

Ratt e — SIZE A — Styr storleken pa resonator A.

Ratt e ¢ — S|ZE B — Styr storleken pa resonator B.
Ratt e e ¢ — DECAY — Styr resonatorernas decay-tid.
Effekt-sensor — DIST — Distorsion.

Beskrivning:
Denna algoritm var boérjan pa PIPE. Den bestar av tva virtuella resonatorer som utldses av din

rost. Resonatorernas storlek och decay kan styras med rattarna. Huvudprincipen &r att for varje
resonatorstorlek finns det en bestdmd uppsattning frekvenser som kommer att resonera och fa
den att producera ett ljud. For att resonera maste ett jamnt antal vaglangder passa in i
resonatorstorleken. Som ett resultat far du en pentatonisk skala med toniska vaglangder som éar
lika med resonatorstorleken. Med kortare vaglangder far du ytterligare steg. Ju langre vagformen
ar fran resonatorstorleken desto storre ar antalet steg.

Skalorna for de tva resonatorerna kombineras och genom att gradvis dndra resonatorstorleken
kan du uppna ett stort antal skalkombinationer fran vanliga till mycket ovanliga.

Genom att andra tonhojden pa din rost kan du styra resonatorerna och trigga dem péa olika
frekvenser — pé samma sétt som att spela pé osynliga strangar. Detta liknar hur du kan fa olika
strangar att svanga pé ett piano nar du sjunger med en nertrampad pedal om du sjunger med
ratt frekvens.

Tips f6r anvandning av denna algoritm:

Det ar lattare att kontrollera resultatet nar rostklangen ar néra en sinus-vag d.v.s. klar och mjuk.
Du kan fa mycket bra resultat om du trycker tungan mot gommen medan du trycker l&pparna mot
mikrofonen.

For att beharska algoritmen stéller du in decay-tiden till 70-80% och SIZE till cirka 30% (Den
lagsta position ger den storsta storleken pé resonatorn eller den minsta frekvensen och den
hégsta positionen ger den minsta resonatorstorlek och maximal frekvens. Genom att vrida ratten
till hoger okar du alltsa frekvensen.) Med tat lapp-till-mikrofonkontakt, gor ett kort dampat ljud
som ljudet fran bokstaven "T". Detta kommer att trigga resonatorerna till deras huvudfrekvens
(keynote). Vrid pa SlZE-rattarna for att stalla in resonatorernas grundton s& att den &r i unison,
femte, fjarde intervall eller oktav. Detta ger den mest lattforstaeliga och kontrollerbara skalan.
Prova nu att sjunga en ters, kvart, kvint eller oktav upp fran grundtonen for att trigga
resonatorerna pa olika frekvenser. Se till att PIPE later som en uttonande klocka eller strang nar
du slutar sjunga.
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Lar dig att trigga resonatorerna pa olika frekvenser inom nagra oktaver sa att PIPE ger
tydliga toner i decayen.

Saker du bér prova:

1. Sjung glissando och trigga snabbt resonansfrekvenser en efter en.

2. Prova att trigga resonatorerna med rostens évertoner och inte réstens grundton. Prova nagot
som liknar dvertonssang for att astadkomma detta.

3. Anvand den hér algoritmen med trumljud. Férkorta decay-tiden for att astadkomma detta.

4. Vrid p& bada SIZE-rattarna nar du spelar PIPE som om du spelade en melodi.

5. Stall en SIZE-rattarna mycket hdgt och den andra mycket lagt.

FILTERRA

Reaqlage-funktioner:

Ratt ¢ — FREQ — Styr frekvensen for bandpass-filtret.

Ratt ¢ ¢ — Q — Styr resonans.

Ratt e e ¢« — REV TIME — Reverb-tid och mangd.

Effekt-sensor — FREEZE — "Fryser" ljudet i reverbet till en konstant oandlig textur.

Beskrivning:
Denna algoritm kombinerar ett dynamiskt resonansfilter med ett reverb. Filterfrekvensen

styrs av FREQ-ratten och volymen av ingangen. Resonansen ar ocksa dynamisk.
Algoritmen gor det mojligt att spela vackra leads, ndgonstans mellan en duduk och en
synthesizer. Du kan ocksa uppna olika kraftfulla trumljud och oljud.

Med hjalp av FREEZE-sensorn kan du frysa ljudet i reverbet for att skapa ett kérliknande
backingtrack for solosdng. For att gora detta, vrid reverb-ratten nara det maximala och
sjung ett ackord ton for ton. Tryck sedan snabbt pa FX-sensorn. Nu kommer koéren du
skapade att spela som en oandlig textur av ljud och du kan sjunga solosangen ovanpa
den.

Nar FREEZE anvands slas reverb-ingangen av och mikrofoningangen blir 100% torr. Om
du vill ha effekt pa solosangen har maste du anvanda ett separat reverb eller delay.

Tips foér anvandning av denna algoritm:
Lar dig att styra resonansfrekvensen med din rost. Stall Q-ratten pa 50-80% for att hora
resonansfrekvensen tydligt.

Vrid Q-ratten till 100% och férsok goéra trumljud fran mycket Iagt till mycket hégt genom
att vrida FREQ-ratten.

Att sjunga i samklang med resonansfrekvensen kommer att resultera i storre férstarkning
av ljudet. P& sa satt kan du till exempel skapa kraftfulla basljud genom att stélla in FREQ-
ratten tillrackligt lag. Du kan ockséa skapa lagfrekventa vibrationer genom att géra ljud
som "R-R-R" eller anvanda gutturala ljud. Det kan vara anvandbart for att skapa djupa
basar &ven om du inte har en djup rést.
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SYNTH

Reaqlage-funktioner:

Ratt e — REV MIX — Styr volymnivan for delay/reverb.

Ratt e « — | PF — Styr cutoff-frekvensen fér det dynamiska lagpassfiltret.
Ratt e e ¢ — REV TIME — Styr reverb och delay-tid.

Effekt-sensor — OCTAVER — L&gger till en undre oktav.

Beskrivning:
SYNTH later dig skapa leads med ett ljud som liknar en synthesizer. Den har ett dynamiskt

lagpassfilter med justerbar cutoff-frekvens och ett reverb/delay samt oktaverare.

Tips f6r anvdndning av denna algoritm:
Gor din rést mjukare (nara en sinusvag) nar du anvander oktaveraren och undvik starka
Overtoner.

Prova att gora oljud och trumljud.

—~

REVERB

Reglage-funktioner:

Ratt ¢ — REV MIX — Styr volymnivan for reverb.

Ratt e ¢ — DLY FB — Styr volymniva fér delay och feedback-djup.

Ratt e« e ¢ — REV TIME — Styr reverb-tiden.

Effekt-sensor — DIST DLY — L&gger till distorsion och delay (om DLY FB-ratten >0).

Beskrivning:
Detta &r den enklaste och lattaste algoritmen att forstd — ett reverb med justerbar

distorsion och delay. Nar REV MIX-ratten vrids ned hors det torra ljudet frdn mikrofonen.
Det &r den enda algoritmen som later dig héra den obearbetade insignalen. Effekt-sensorn
satter pa distorsion vilken kan anvandas som forstarkning for mjukare ljud eller som
saturator. Genom att vrida pa DLY FB-ratten kommer du gradvis att férse disten med delay
och gora feedbacken djupare. Nar DLY FB narmar sig max kommer delayen att bdrja
sjalvsvanga vilket du kan stoppa genom att slappa sensorn. Detta ar ett extremt Iage och
bor ndrmas med forsiktighet.
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MADELAY

Reaqlage-funktioner:

Ratt ¢ — TEMPO — Styr omkopplingshastigheten mellan lasningspunkter i delayet.

Ratt e « — FRZ TIME — Styr langden pa slingan som fryses nar man trycker pa effekt-sensorn.
Ratt e e ¢ — DLY FB — Styr feedback-djupet for delayet.

Effekt-sensor — FREEZE — Fryser en slinga. Langden pé slingan bestams av FRZ TIME-ratten.

Beskrivning:
MADELAY ar ett unik delay med en laspunkt som rytmiskt hoppar fran en del av delayet

till en annan vilket skapar ett antal intressanta effekter. Hoppens hastighet styrs av
TEMPO-ratten sa att du kan synkronisera effekten till ditt spar eller till en annan rytm.
TEMPO i denna algoritm synkroniseras med TEMPO i nasta algoritm sa att du kan véxla
fram och tillbaka mellan de tva algoritmerna under ditt upptradande och anvanda det
som en kreativ teknik.

FREEZE-sensorn fryser en liten del av delayet och skapar en syntetisk effekt. Nar du
héller i sensorn kan du &ndra langden och tonhdjden pa den frysta slingan med FRZ
TIME-ratten. Du kan skapa ytterligare intressanta effekter med den har ratten.

Den frysta slingan ligger i bérjan av delayet. Tryck pa sensorn néar det finns signal éver
ljudingangen eller vrid DLY FB tillrackligt hogt for att gora fryseffekten markbar.

Saker du bér prova:
1. Uttala snabbt ett ord eller gor ett trumljud.
2. Tryck snabbt pd FREEZE-sensorn och vrid pa FRZ TIME samtidigt.
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PULSE

Reglage-funktioner:

Ratt ¢ — TEMPO — Styr pulsfrekvensen.

Ratt e « — DECAY — Styr pulslangden.

Ratt e e ¢ — REV TIME — Styr reverb-tiden.

Effekt-sensor — RESTART — Startar om pulsgeneratorn. Anvand detta for att
synkronisera PIPE till en sequencer eller ett liveband.

Beskrivning:
PULSE férvandlar din rost till ett rytmiskt, arpeggierat synthesizer-liknande ljud. Genom

att justera pulslangden med DECAY-ratten kan du goéra pulserna mer tydliga och
klippande. Eller istéllet kan du smélta ihop dem till ett enda stort ljud. Algoritmen
innehaller ett ringande reverb som ger din rést en metallisk ton. Effektnivan styrs av REV
TIME-ratten.

Anvand effekt-sensorn for att synkronisera effekten till en sequencer eller ett liveband.

Stall in ratt tempo och tryck pa sensorn vid nedslaget. Nar fingret ror vid sensorn startar
pulsgeneratorn igen och synkroniseras med stycket som framférs. Om synkroniseringen
géar forlorad sé tryck bara pa sensorn igen.

Tips for anvandning av denna algoritm:

For att fa ett uttrycksfullt ljud som liknar en synthesizer med en arpeggiator sa sjung
rytmiskt olika toner och klanger: rena toner, toner med &vertoner, brusljud. Den rytmiska
pulsen kommer att skapas av PIPE. Skapa en kropp av melodi, rytm och klang av ljudet.

€

BASSDRUM

Realage-funktioner:

Ratt ¢ — TUNE — Staller in huvudfrekvensen fér trumman.
Ratt e ¢ — PITCH — Styr decay-tid fér frekvensaccenten.
Ratt e e ¢ — DECAY — Styr decay-tid for trumljudet.
Effekt-sensor — DIST — Aktiverar distorsionen.

Beskrivning:
BASSDRUM ar en roststyrd, TR-909-inspirerad bastrumma. Algoritmen &r k&nslig for

ingangsljudet. Du kan skapa olika ljudvariationer och accenter i trumljudet och intuitivt
skapa komplexa rytmer som ar svara att programmera pa en trumma.

Algoritmen kanner ocksa igen ljudegenskaperna hos en virveltrumma. Detta gérs genom
att analysera insignalens héga frekvenser. Om mangden hdga frekvenser éverskrider en
viss troskel avbryts ljudet fran bastrumman och det bearbetade ljudet fran mikrofonen
spelas istéllet. Det betyder att du fritt kan vaxla mellan bas och virvel-trumljud genom att
styra ljudingangen.



ANVANDAR-MANUAL PIPE SOMA

| den har algoritmen skapas bastrumman syntetiskt och virveltrummans klang skapas av
din rost.

Tips f6r anvandning av denna algoritm:

Den grundlaggande metoden for att producera ljud i denna algoritm &r att skapa ett
skarpt, kort och dampat ljud. Nagot mellan "T" och "D” och ett tungklick. Det ska goras i
nara kontakt med mikrofonen. Du behbver inte sjunga en bas-ton som i beatboxing.
Basnoten kommer att skapas av algoritmen. Faktum ar att allt du behdver &r en kort
signal som utldser syntesen. Klangen, varaktigheten och andra parametrar for ljudet
paverkar emellertid aktivt resultatet och bor utforskas noggrant.

Lar dig hur du skapar ett virvel-trumljud. Med dina lappar en bit ifrén mikrofonen, andas
snabbt ut i den och tona langsamt ut. Bérja med ett T-ljud och sluta med shhhh
(Tsshhh). | slutdndan boér du fa ett ljud som liknar en virveltrumma. Om det ar tillrackligt
starkt kommer algoritmen att kdnna igen det, avbryta bastrumljudet och slappa igenom
virvelljudet fran mikrofonen. Lar dig att skapa rytmer genom att vaxla mellan bas och
virveltrumma.

Saker du bér prova:

1. Skapa trumljud medan du andas in och andas ut (narmare bestamt nér du flyttar luften
in och ut ur munnen eftersom du inte behéver anvanda lungorna for detta). Du far olika
attacker for trumman som kan anvandas for att skapa accenter. T.ex. andas ut pa
nedslaget och andas in i uppsatsen for att skapa variationer.

2. Prova att sjunga olika toner samtidigt som du triggar bastrumman.

3. Skapa en jamn intonande attack med ett 6kande basigt ljud.

4. Blas i mikrofonen. Prova ocksa gora en intonande attack genom att gradvis dka
lufttrycket.

5. Trigga bastrumman med olika ovanliga ljud.
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SWITCHABLE BASSDRUM

Reaqlage-funktioner:

Ratt ¢ — TUNE — Justerar trummans basfrekvens.

Ratt e ¢ — PITCH — Styr decay-tid for frekvensaccenten.
Ratt e e ¢« — DECAY — Styr decay-tid fér trumljudet.
Effekt-sensor — BD TRIG — Aktiverar bastrumman.

Beskrivning:
Denna algoritm &r en variation av den tidigare algoritmen i vilken effekt-sensorn véxlar

mellan direktljudet fran mikrofonen och den syntetiska bastrumman. Som ett resultat kan
du producera en viss rytm genom att trycka pa effekt-sensorn nar du behodver en
pastrumma.

En liten mangd ljud frdn mikrofonen blandas ocksa in i signalen nar du trycker pa effekt-
sensorn och du spelar bastrumman. Som ett resultat har du férmagan att blanda
signalen fran mikrofonen och det syntetiska bastrumljudet.

Tips for anvdndning av denna algoritm:
Gor ljud som simulerar cymbaler och en virveltrumma med munnen och tryck pa effekt-
sensorn nar du behover en bastrumma. Anvand tips fran den tidigare algoritmen.

Prova att spela algoritmen och skapa olika ovanliga ljud inte nédvéandigtvis trumljud.

€

BASSDRUM + SNARE

Reglage-funktioner:

Ratt ¢ — TUNE — Justerar trummans basfrekvens.

Ratt e ¢ — SD DCY — Styr decay-tid for virveltrumman.

Ratt e e ¢ — DECAY — Styr decay-tid fér bastrumman.

Effekt-sensor — BD TRIG — Véxlar syntesen fran virvel till bastrumma.

Beskrivning:
Detta ar en variant av de tva tidigare algoritmerna med tillagg av en virveltrumma. Nar

man inte trycker pa effekt-sensorn later virvel-trumman. Nar den trycks ned vaxlar den till
bastrumman.
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OKTAVA

Reaqlage-funktioner:

Ratt ¢ — DWN UP — 0-50% — Stéller in laget -12 -24 (en oktav ner + tva oktaver ned).
Att vrida ratten fran 0 till 50% ger ocksa ett delay.

Efter 50% — staller in laget -12 +12 (en oktav ner + en oktav upp).

Att vrida ratten dver 50% férandrar inget.

Ratt e ¢ — HF — L&gger till en hogfrekvent sidoton liknande den hos en cellostrake.
Ratt e e ¢ — SHIM FB — Ger en skimmereffekt.

Effekt-sensor — CLEAN-12 — Ger en oktav ner oavsett hur DWN UP-ratten pekar.

Beskrivning:
OKTAVA é&r en kombination av oktaverande pitchshifter, ett filter och ett delay. Denna

algoritm kommer att férandra réstklangen betydligt med ett antal intressanta effekter. Nar
DWN UP-ratten vrids under 50% kan du skapa en djup bas-pad. Over 50% kan du fa ett
surrealistiskt lead-ljud.

| laget "-12 -24" |lagger HF-laget till en hogfrekvent ton vilket fér ljudet narmare en
bassektion i en strakorkester.

| "-12 -24" kan du anvanda knarrande, inhalerande sang eller andra ovanliga tekniker for
att skapa skrik fran olika odjur eller laten av dvernaturliga varelser.
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GENERATOR

Reaqlage-funktioner:

Ratt ¢ — BASS — Styr l&gre frekvenser.

Ratt ¢ ¢« — MID — Styr mellanfrekvenser.

Ratt e e ¢« — HIGH — Styr héga frekvenser och delay.

Effekt-sensor — DLY-FB — Aktiverar delay och stanger av sjalvsvangningen.

Beskrivning:
Detta &r en av de mest ovanliga algoritmerna i PIPE. Det inkluderar en roststyrd

ljudgenerator, filter, ringmodulering och ett delay med dynamisk feedback.

Om du gor ett Iangt och starkt ljud kommer feedback-nivan i delayet att dverstiga 100%
och en del av ljudet fryser i ett sjalvsvangande delay tills ingangsnivan sjunker. Du kan
ocksa stoppa sjalvsvangningen genom att trycka pa effekt-sensorn.

Tips for anvandning av denna algoritm:

Skapa intensiva rytmiska moénster genom att kombinera trumljud och toner. | den héar
algoritmen kan du anvéanda tekniker som inte producerar ljud i andra algoritmer.
Generera till exempel ljud genom en langsam tryckférandring inuti mikrofonen genom att
suga ut luften eller blasa i den.

Anvand effekt-sensorn och lagg till stereo-delay i vissa delar av kompositionen t.ex. fér
att betona nedslaget. For ett renare ljud vrid HIGH-ratten till noll.

Lar dig att styra sjalvsvangningen av delayet med ljudets styrka. Fér maximal tydlighet
vrid alla vred till max och tryck inte pa effekt-sensorn.
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Reaqlage-funktioner:

Ratt ¢ — DIST MIX — l&gger till ytterligare distorsion;

Ratt ¢ — DIST LPF — styr avstangningsfrekvensen for ytterligare distorsion;
Ratt e e « — REV TIME — styr reverb-tiden;

Effekt-sensor — EXTREME — aktiverar extrem distorsion.

Beskrivning:
Harcho ar en nationell georgisk noétkéttssoppa med ris, valnotter och tkemali sur sas.

Soppan ar rik pa kryddor med mycket vitlok och gréna gréonsaker. Den &ar mycket
tjockare an andra soppor och javligt god. Nar det galler PIPE &ar Xapyo (Harcho pa
svenska) namnet pa den mest extrema algoritmen som kombinerar tre typer av digital
distorsion, ett delay/reverb och ett |agpassfilter.

Det georgiska ordet "Harcho" later lite "hart" av en anledning. Om du har behov av
extreme noise och power electronics s& ar det har.

Anglalika och djavulska korer, utomjordiska mésskrik, réster frdn underjorden och
manga andra harresande ljud kan uppnas med denna algoritm.

Effekt-sensorn lagger till extrem distorsion som har ett inverterat beteende som gér det
tystaste ljudet starkt som askan. Observera: Tryck pa effekt-sensorn i Xapyo! bara om du
har en tillrackligt stark signal i ingangen. Annars kommer du oundvikligen att fa
rundgang &aven nar du spelar pa valdigt tysta hogtalare eller horlurar. Rundgangen
kommer inte att skada hogtalarna eller férstarkaren eftersom den ar begrédnsad av
distorsionen men den kommer att producera okontrollerbara ljud vilket naturligtvis kan
vara exakt det du letade efter :)
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SPECIFIKATIONER

Maximal ingangsspanning 2.5V
Ingangsimpedans 250 kOhm
Nominell utgangsspanning 2V
Maximal utspanning Vv
Utmatningsmotstand 150 Ohm
Matningsspanning 12V DC
Nuvarande férbrukning 80 mA
Vikt fér handhéallen del 840 gram
Kabellangd fran PIPE till breakout-box 4 meter

LADANS INNEHALL

1. PIPE — Styr och process-enhet.

2. Breakout-box.

3. Standardmikrofon.

4. Stromadapter. AC-ingang — 90-240 V. DC-utgang +12 V.
5. XLR-XLR-kabel — 4 meter.

6. Lada for forvaring och transport.

Ytterligare mikrofoner med olika ljudegenskaper finns att kdpa tillsammans med extra
XLR-XLR-kablar (4 m eller langre pa begaran). Med tiden kan vi ha nagra nya tillbehor
tillgangliga att kdpa.

For mer information: www.somasynths.com
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PIPE TEAM:

Adam Brewczynski—EU commercial department.

Andrzej Slowik—EU production management and control.
Arseniy Vasylenko—English translation and web administration.
Valeriy Zaveryaev—manual design.

Viktor Grigoryev—help in design and technology, RU production.
Vitaly Zhidikov—RU commercial department.

Vyacheslav Grigoryev—help in design and technology, RU
production. Grigory Ryazanov— breakout box design.

Dariusz Kolerski—EU commercial department.

Grzegorz Lacek—EU management and communications.
Elizaveta Livshits—management and communication.

llya Sidorenko—body and controls design.

Pawel Wieczorek—EU production technologies.

Thomas Lundberg— utopian linguist.

Michael Idehall — Swedish translation.

www.somasynths.com
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