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COSMOS to urzadzenie oparte na ptynnie zmieniajacej sie zawartosci pamieci zaprojektowane
tak, aby wykorzystac muzyke do pracy ze stanami medytacyjnymi. Projekt elementow steru-
jacych, funkcji i generowanych pejzazy dzwigekowych ma na celu wywotywanie, zaréwno u wy-
konawcy, jaki stuchacza, standw i doswiadczen nieodtacznie zwigzanych z medytacjg, takich jak
poczucie nieograniczonej przestrzeni, ptynnos¢, spontaniczne zmiany, obecnosc, zdolnosc¢ sty-
szenia, spokoj,doswiadczenie subtelnej harmoniii szczgscia ogarniajgcego caty Swiat.

Elementy sterujace i funkcje zostaty starannie dobrane i dostrojone w taki sposob, aby wyko-
nawca mégt maksymalnie skupic sie na swojej muzyce i wewnetrznych przezyciach, przy mini-
malnym odwracaniu uwagi wynikajgcym z interakcji, ktore wymagaja uzywania powierzchow-
nego, racjonalnego myslenia, co nieuchronnie prowadzi do opuszczenia stanu medytaciji.

Z funkcjonalnego punktu widzenia COSMOS to rozbudowany uktad pamieci, w ktorym nagry-
wane dzwieki ulegaja ciggtym rekombinacjom, spontanicznie generujac stale zmieniajacy sie
pejzaz dzwiekowy. Osigga sie to na trzy sposoby —poprzez matematyczne przesunigcie oparte
na zaleznosciach miedzy duzymi liczbami pierwszymi (wartos¢ opdznienia wszystkich linii
delaya to rézne liczby pierwsze), asynchroniczng prace LFO (generatora niskich czestotliwosci) i
modulacje wolno zmieniajagcym sie sygnatem o przypadkowym charakterze. Pozwala to na
nieskonczone naktadanie sie warstw i przetwarzanie roznych dzwiekow jak w typowym loope-
rze, ale bez obecnosci natretnie powtarzajacej sie petli.

Ze wzgledu na ciggte zmiany, praca z tradycyjng muzyka z wyraznym tempem i o okreslonej ryt-
mice moze byc¢ trudna. Dla tych, ktdrzy chcg wykorzysta¢ COSMOS w muzyce zorientowanej
rytmicznie, przygotowaliSmy specjalng wersje oprogramowania, zawierajgca typowy looper, ale
wyposazony w unikalne mozliwosci urzadzenia COSMOS. Dla uzytkownikdw zainteresowanych
polirytmig, COSMOS w swej oryginalnej formie daje doskonate mozliwosci, m.in.do pracy z beb-
namiiroznymiinstrumentami perkusyjnymi.

COSMOS potrafi wygenerowac bogate, ptynne i ewoluujgce pejzaze dzwiekowe, idealne do
wykorzystania w muzyce ambient. Za pomocg COSMOSu, mozesz zagra¢ kompletny, medyta-
cyjny koncert solowy, wykorzystujgc spontanicznie tworzone dzwieki, bez uzycia sekwengji
przygotowanych wczesniej w studiu, podktadow i innych elementow, ktore z oczywistych
wzgledow nie mogg odzwierciedlac ,tuiteraz".
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Poniewaz COSMOS jest urzadzeniem opartym na pamieci, wymaga podania zewnetrznego
sygnatu. Zrédtem takim moze by¢ syntezator, gitara, gtos lub inne instrumenty muzyczne lub
kombinacje kilku z nich podtgczonych za posrednictwem miksera. Konstrukcja typowa dla ko-
stek gitarowych pozwala kontrolowac efekty za pomocg stdp, pozostawiajgc rece wolne do gry
na instrumentach muzycznych lub sterowania innymi urzadzeniami. Przyciski sg przetaczane
zniewielkim oporem, dzigki czemu sprzetu mozna uzywac rowniez wykorzystujac dtonie, ponie-
waz COSMOS zostat skonstruowany takze jako stacjonarny modut efektowy.

Witaczanie i wytaczanie efektow, a takze przetgczanie algorytmow, wykorzystuje cross-fading
aby zapobiec pojawianiu sie kliknie¢. Podczas przetgczania algorytmow dzwiekowa zawartos¢
pamieci jest przenoszona do nastepnego algorytmu i zaczyna by¢ przetwarzana w nowy spo-
sob. Pozwala to na wtgczanie i wytaczanie efektow oraz przetaczanie algorytmow w dowolnym
momencie podczas wystepu, uzywajgc ich przejsc jako ekspresyjnych technik artystycznych.

COSMOS sktada sie z wysokiej jakosci komponentow analogowych i cyfrowych zapewniajgcych
wysoka jakosc dzwieku i muzykalnos¢. Wykorzystuje najwyzszej klasy konwertery audio Cirrus
Logic i stynne wzmacniacze operacyjne Burr-Brown, ktdre sg wysoko cenione w spotecznosci
audiofilskiej. Zapewnia probkowanie 48 kHz z 24 -bitowg rozdzielczoscig oraz wewnetrznym
32-bitowym, zmiennoprzecinkowym przetwarzaniem cyfrowym.

Oprogramowanie COSMOS mozna tatwo aktualizowac za pomocg pamigci flash USB i ma ono
kilka wersji, w tym tradycyjny looper i wersje czterokanatowsa, ktora pozwala na uzycie dwoch
COSMOSow w rownolegtym potaczeniu. Ten system kwadrofoniczny tworzy cztery kanaty
wyjsciowe, a po podtaczeniu kazdego kanatu do wtasnego nagtosnienia, oferuje bardzo ciekawe
mozliwosci dla wielokanatowych wystepow na zywo.

COSMOS zostat zainspirowany wczesnymi ambientowymi dzietami Roberta Frippa i Briana Eno
oraz systemu Frippertronics, ktory opracowali specjalnie w tym celu. COSMOS jest kolejnym
krokiem w rozwoju tych pomystow i stwarza nowe mozliwosci dla wspotczesnych wykonawcow
muzyki medytacyjnej, a takze dla tych sound designerdw, ktorych praca w studiu opiera sie na
kreowaniu bogatych, ptynnych pejzazy dzwiekowych.
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ALGORYTMY

COSMOS ma cztery typy algorytmoéw (oznaczone liniami przerywanymi), z ktorych kazdy ma
trzy warianty (oznaczone trzema kropkami o réznych rozmiarach).

Kazdy rodzaj algorytmu ma swojg unikalng metode miksu i przesuwania dzwigkdw w czasie.

Trzy warianty oferuja rozne wartosci dtugosci linii delaya dla kazdego z algorytmow. Im wieksza
jest odpowiadajaca mu kropka, tym dtuzsze opdznienie.

Podwdjny delay. Sktada sig zdwaoch linii delaya, stale przesuwajacych sie wzgledem siebie.

* Catkowity czas powtdrzenia wynosi okoto 2,5 sekundy. (ze wzgledu na przesuniecia w czasie,
wartosci tego rodzaju sg wskazane w przyblizeniu)

e Catkowity czas powtorzenia to okoto 9,5 sekundy.

® Catkowity czas powtodrzenia to okoto 22 sekundy.

W g
° [ ]

Poczwoérny delay. Sktada sie z czterech linii delaya, stale przesuwajacych sig wzgledem siebie.
* Catkowity czas powtdrzenia wynosi okoto 2,5 sekundy.

® Catkowity czas powtorzenia to okoto 8,5 sekundy.

® (Catkowity czas powtodrzenia wynosi okoto 11,5 sekundy.
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Gigantyczny pogtos. Symuluje echo w teoretycznym pomieszczeniu o wielkosci kilku kilo-
metrow. Ze wzgledu na ogromne rozmiary, wczesne odbicia delaya brzmia jak pojedyncze echa,
ktore bardzo powolitgcza sie w rozproszony szum, bedacy nieodtaczna czescig pogtosu.

* Ogromnasala.
e Super-ogromnasala.

® Niesamowicie-super-ogromna sala.

Delay granularny. Asynchroniczny, granularny delay stereo.
. Matawartoscdelayaiwielkosc ziaren.
o Sredniawarto$édelayaiwielko$éziaren.

e Duzawartoscdelayaiwielkoscziaren plus dodatkowy, centralny delay granularny.

WSKAZNIK POZIOMU DZWIEKU

0000

Pokazuje poziom gtosnosci dzwieku krazacego w liniach delaya.

Zielony—poziom gtosnosci jest wystarczajgcy do prawidtowego przetwarzania sygnatu.
Zétty—maksymalny poziom gto$nosci bez znieksztatcen.

Czerwony—uruchomiony limiter ograniczajgcy poziom sygnatu.

W wiekszosci przypadkow nalezy utrzymywac poziom gtosnosci w zielono-zottej czesci zakresu.
Poniewaz w urzadzeniu zastosowalismy sciezke sygnatowa wysokiej jakosci, nawet przy bardzo
niskim poziomie gtosnosci, gdy wskaznik w ogole sie nie swieci, dzwiek pozostaje czysty i piekny,
az do catkowitego zaniku. Ponadto ciggte swiecenie czerwonej diody LED nie oznacza, ze dzwigk
ulega znieksztatceniu. Zamiast ostrych znieksztatcen typowych dla cyfrowego clippingu, usty-
szysz miekkie przesterowanie, kojarzce sie z rejestratorami tasmowymi. Dzieje sie tak dzigki
wbudowanemu limiterowi, ktory zapobiega mocnemu clippingowi i znieksztatceniom. Mozesz
wiec uzywac celowego przesterowania wejscia delaya jako efektu artystycznego bez zadnych
obaw o ostre cyfrowe znieksztatcenia lub clipping.
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Reguluje poziom wejsciowy. Ustaw pokretto w takiej pozycji, aby sasiedni wskaznik gtosnosci
Swiecit na zielono, nie swiecit lub okazjonalnie zaswiecit na czerwono.

Czerwona dioda LED swieci, gdy wejsciowy przetwornik A/D jest przesterowany, co powoduje
ostre cyfrowe znieksztatcenia, ktore nie moga byc¢ dodatkowo ztagodzone za pomocag wew-
netrznego limitera. Jesli czerwona kontrolka zapala sie od czasu do czasu, oznacza to, ze tylko
pojedyncze szczyty sygnatu osiggajg wartos¢ maksimum, co zwykle daje akceptowalny rezultat.

BLUR

W algorytmach I i YU (delayach)—dodaje sprzezenie zwrotne miedzy liniami opdzniaja-
cymi, co prowadzi do stopniowego rozmywania sie ich dzwiekowej zawartosci.

W algorytmie \VVVIIT} (pogtos) nie dziataw ogdle.
W algorytmie === (delay granularny) moduluje potozenie ziaren za pomoca szumu.

DRIFT
W algorytmach 11 i ¥81] (delayach) —moduluje panorame opdznien za pomocg asynchro=
nicznego LFO, ktorego czestotliwosé jest z kolei modulowana przez powolny przebieg o chao-
tycznym charakterze.
W algorytmie \VVVUIT (reverb) nie dziata w ogdle.
W algorytmie === (delay granularny) moduluje pozycje ziaren za pomoca asynchronicznego
LFO, ktorego czestotliwosc jest z kolei modulowana przez powolny przebieg o chaotycznym
charakterze.

DRIVE

Dodaje delikatne znieksztatcenia dzwieku, podobne do przesterowanej gitary.
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SUP|COM

W srodkowej pozycji oznaczonej wypetnionym prostokgtem nie sg stosowane zadne efekty.

Przekrecajgc pokretto od punktu srodkowego do minimum (przeciwnie do ruchu wskazowek
zegara), dodajemy efekt ttumienia (suppressor). Suppressor to efekt, ktory ttumi nagrane
dzwieki w miare pojawiania sie nowych. W takim przypadku, im gtosniejszy dzwiegk, tym sil-
niejszy poziom ttumienia. Tfumik tego rodzaju pozwala automatycznie zastgpic zawartosc lini
delaya nowymi, granymi dzwiekami az do pojawienia sie kolejnych. Srodkowa pozycja pokretta
odpowiada wytaczonemu ttumikowi, minimalna—jego petnemu wtgczeniu.

Od potowy zakresu pokretta do maksimum—ttumienie jest wytaczone.

Obracanie pokrettem zgodnie z ruchem wskazéwek zegara od potowy do maksimum (druga
potowa skali) dodaje kompresor z wytagczonym ttumikiem. Kompresor to efekt, ktory pod-
gtasnia delikatne dzwieki, zas gtosniejsze — przycisza. Suma zarejestrowanych i przychodzacych
sygnatéw jest uzywana jako sygnat sterujacy dla kompresora. Srodkowa pozycja pokretta od-
powiada wytgczonemu kompresorowi, maksymalna pozycja—jego petnemu wtaczeniu.

Od zera do potowy zakresu—kompresor wytaczony..

FB
Sprzezenie zwrotne — poziom sygnatu wyjsciowego linii delaya podawany na ich wejscie. Jesli
wartosc jest mniejsza niz 1.0, dzwieki opdznien beda sie stopniowo wyciszac. Jesli wartosc jest
rowna 1.0, dzwigki pozostang na tym samym poziomie. Jesli wartos¢ jest wigksza niz 1,0, poziom

gtosnosci odbi¢ bedzie rdst.
W wiekszosci przypadkow pokretto to powinno znajdowac sie w pozycji nieco nizszej od 1.0.

MIX

Okresla rownowage miedzy sygnatami przychodzgcymi i wychodzgcymi. W wiekszosci przy-
padkow pokretto to nalezy ustawi¢ w srodkowej pozyciji, dla rownowagi poziomow sygnatow.

ouT

Poziom sygnatu wyjsciowego. Zielona dioda LED obok tego pokretta to wskaznik zasilania.
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HPF

Filtr gornoprzepustowy (przepuszcza wysokie czestotliwosci, niskie czestotliwosci sg odcinane).

Ma trzy state ustawienia czestotliwosci odciecia. Aby zmieni¢ czestotliwosc, przytrzymaj
przycisk HPF i nacisnij przycisk REVERSE (SELECT).

Stan filtra sygnalizujg dwie diody nad nim:
—filtr jest wytaczony.
€ —minimalna czestotliwos¢ odcigcia (najmniejszy efekt filtra).
¢ —srednia czestotliwos¢ odciecia (efekt sredniegofiltra).
¢ € —maksymalna czestotliwosc¢ odciecia (najwiekszy wptyw filtra na sygnat).

LPF

Filtr dolnoprzepustowy (przepuszcza niskie czestotliwosci, odcina czestotliwosci wysokie).

Ma trzy state ustawienia czestotliwosci odciecia. Aby zmieni¢ czestotliwosc, przytrzymaj
przycisk LPF i nacisnij przycisk REVERSE (SELECT).

Stan filtra sygnalizujg dwie diody nad nim:
—filtr jest wytaczony.
¢ ¢ —minimalna czestotliwos¢ odciecia (najwiekszy wptyw filtra).
¢ —srednia czestotliwos¢ odciecia (efekt sredniego filtra).
¢ € —maksymalna czestotliwosc odcigcia (najmniejszy wptyw filtra na sygnat).

ERASE

Wymazuje dzwieki nagrane w liniach delaya. Aby natychmiast wyczyscic catg pamiec, przytrzy-
maj przycisk ERASE i nacisnij przycisk RECORD (ERASE ALL).

REVERSE

W+gcza odtwarzanie wstecz.

RECORD

Umozliwia zapis do pamieci urzadzenia. Jesli ten przycisk nie zostanie nacisniety, nagrane
dzwieki w pamiegci urzadzenia sg odtwarzane i moga by¢ modyfikowane przez wbudowane
efekty, ale nowo przychodzace dzwigki nie sg zapisywane w pamieci. W tym przypadku przy-
chodzace dzwigki sg nadal miksowane z nagranymi dzwiekami i podawane na wyjscie urzg-
dzenia. Wytaczenie przycisku RECORD jest przydatne w grze solowej "nad" nagranymi dzwie-
kami, ktore sg w tym przypadku uzywane jako tto.
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Funkcja nagrywania ma cztery tryby dziatania. Aby przetaczyc tryby, przytrzymajRECORD i na-
ci$nij przycisk REVERSE (SELECT).

Stan rejestracji sygnalizujg dwie diody LED nad przyciskiem:
—nagrywanie jest wytgczone.
¢ (¢ —nagrywaniedo pierwszej grupy efektow delay biezgcego algorytmu.
¢ —nagrywanie do drugiej grupy efektow delay biezacego algorytmu.
¢ € —nagrywanie do wszystkich efektow delay biezagcego algorytmu. (To tryb gtéwny, w
ktorym ujawnia sie cata magia urzadzenia COSMOS)

W przypadku algorytméw FE i VVET (delayéw), jesli nacisniesz i przytrzymasz przycisk RECORD
przez ponad piec sekund, predkos¢ odtwarzania delaya zostanie spowolniona dwukrotnie.

Aby powrdci¢ do normalnego trybu, ponownie nacisnij przycisk RECORD i przytrzymaj go dtuze;
niz piec sekund.

FUNKCJE DODATKOWE

MONO MIX

Jednoczesne wcisnigcie przyciskow HPF+ERASE+RECORD spowoduje zsumowanie sygnatow z
lewego i prawego wejscia i ich wysytke do obu kanatow efektu. Ten tryb umozliwia korzystanie
ze wejs¢ stereo jako miksera dla dwodch zrodet mono. Aby powrdci¢ do normalnego trybu wejscia
stereo, nalezy wytgczyc i ponownie wtgczy¢ COSMOS.

BRAMKA SZUMOW

COSMOS ma bramke szumow na wejsciach, ktora pomaga zachowac klarownosc dzwieku petli
podczas dtugich wystepow, gdy funkcja RECORD ON jest aktywna przez dtuzszy czas. Ze wzgle-
du na bardzo subtelne dzwieki, ktore moga pojawiac sie na granicy ciszy, bramka szumow moze
wptynac na poziom ataku dzwieku. Jesli potrzebujesz bardziej czutej bramki szumow (z obnizo-
nym poziomem wykrywanych szumoéw o wspotczynnik 10) nacisnij jednoczesnie przyciski
HPF+LPF+ERASE. Aby powroci¢ do normalnej czutosci bramki szumow, nalezy wytaczyc i po-
nownie wtgczy¢ COSMOS.

PRECYZYJNA REGULACJA PUNKTU 1,0 POKRETtA SPRZEZENIA ZWROTNEGO
Wazne jest, aby znac doktadne potozenie punktu wzmocnienia sprzezenia zwrotnego.

W tym potozeniu pokretta, zawartos¢ bufora pozostaje niezmieniona. (Zalecamy jednak usta-
wienie wartosci sprzezenia zwrotnego nieco ponizej 1,0, aby zapewnic przestrzen dla nowo
przychodzacych dzwigkow)

Mozliwe jest sprawdzenie i skorygowanie punktu 1.0. Aby to zrobi¢, wykonaj nastepujace kroki:

+ wtgcz COSMOS trzymajac wcisniety przycisk HPF. COSMOS wejdzie w tryb diagnostyczny
gdzie mozna sprawdzic¢ rozne funkcje w zaleznosci od pozycji pokretta.

- ustaw pokretto w pozycji Y1 na Srodkowej kropce .

* obracaj pokrettem FB, az zaswieci si¢ dioda REVERSE. To jest aktualna pozycja punktu 1.0.
Fabrycznie ustawiamy go na kropce pomiedzy 1a 0.Jest to zalecane ustawienie.

+ W celu precyzyjnej regulacji ustaw pokretto FB na zadang pozycje wzmocnienia i nacisnij
prz_%cis_k RECORD. COSMOS zostanie ponownie skalibrowany i utrzyma wartos¢ po wytaczeniu
zasilania.
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R-OUT-L Zbalansowane wyjscie stereo. Jesli wtyk jest podtgczony tylko do jednego z wyjsc,
urzadzenie automatycznie tworzy miks monofoniczny, zachowujac w ten sposéb petng
panorame dzwigku COSMOS.

) —wyjscie stuchawkowe.

FLASH DRIVE — port USB 2.0 tylko dla dyskow flash, do aktualizacji oprogramowania. Nie
podtaczaj w tym miejscu czegokolwiek innego niz standardowy pendrive! Nie podtgczaj do
komputera! Nieprawidtowe uzycie moze uszkodzi¢ COSMOS i uniewazni¢ gwarancje!

ON—wtacznik zasilania.

Ztagcze +12V — wejscie zasilania DC 12 woltow, 0,5 ampera, polaryzacja dodatnia. Uzywaj tylko
zasilacza otrzymanego w zestawie z urzadzeniem! Jesli ulegnie on uszkodzeniu, mozna go
zastapic nowoczesnym, wysokiej jakosci zasilaczem impulsowym o napigciu wyjSciowym 12
woltow, polaryzacji dodatniej, oferujgcym co najmniej 0,5 ampera na wyjsciu (wiecej jest
rowniez OK). Zasilacz musi miec szeroki zakres napiecia wejsciowego AC 100-240 woltow. Takie
zasilacze majg doskonatga stabilizacje napiecia wyjsciowego, wymagang przez urzadzenie. Nie
uzywaj COSMOS z zasilaczami transformatorowymi o niestabilizowanym napieciu. Moze to
doprowadzi¢ do uszkodzenia urzgdzenia, ktore nie bedzie objete naprawg gwarancyjng!

R-IN-L Wejscie stereo urzadzenia. Moze obstugiwac zarowno kable TS, jak i TRS. Jesli wtyk jest
podtaczony tylko do jednego z wejs¢, urzadzenie automatycznie zduplikuje sygnat na drugi
kanat. W wigkszosci przypadkow nie ma sensu podawac sygnatu stereo, poniewaz nadal bedzie
on podzielony na grupy efektow delay i utraci wtasny efekt stereofonii. Moze to jednak miec
sens, jesli celowo planujesz, aby rozne sygnaty trafiaty do roznych grup efektow delay. Lewy i
prawy kanat wejsciowy sg bowiem przypisane do réznych grup efektow delay. Ma to rowniez
sens w przyadku uzywania alternatywnego oprogramowania, ktore zawiera tradycyjny looper
stereo.

Aby podtaczy¢ sygnat mono, podtacz wtyczke mono do dowolnego wejscia urzadzenia (na
drugie wejscie zostnie automatycznie podany ten sam sygnat).
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AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA

Oprogramowanie COSMOS mozna fatwo aktualizowac. Dostepnych jest kilka wersji firmware
urzadzenia, oferujgcych rézne algorytmyiich odmiany.

Aby pobrac nowe oprogramowanie:
1. Pobierz oprogramowanie sprzetowe ze strony somasynths.com—> COSMOS—> FIRMWARE

2. Zapisz oprogramowanie w katalogu gtownym dysku flash. Dysk musi by¢ sformatowany w
systemie plikow FAT32. Zalecamy, aby nie uzywac dyskow flash o duzej pojemnosci. Dyski flash
oferujagce 1-32 GB sg idealne. Nie umieszczaj kilku wersji oprogramowania w katalogu gtéwnym
jednej pamigci przenosnej!

3. Wytacz COSMOS.
4. Wtoz dyskflash do portu USB na tylnym panelu.
5.Trzymajgc wcisniety przycisk RECORD, wtgcz przetacznik zasilania.

6. Zmieniajace sie podswietlenie diod LED nad przyciskiem RECORD wskazuje na pomysiny
postep procesu aktualizacji.

7. Po zakonczeniu procesie aktualizacji COSMOS automatycznie wejdzie w tryb operacyjny, o
czym swiadczy podswietlenie diod LED od lewej do prawej, ktore widzisz za kazdym razem, gdy
wtaczasz urzadzenie.

8.Dysk flash moze zostac teraz usuniety.

Jesli proces aktualizacji oprogramowania zakonczy sie niepowodzeniem, zapali sie czerwona
dioda LED obok pokretta IN. Jesli taka sytuacja ma miejsce:

+ Sprawdz dziatanie dysku flash.

+ Upewnij sie, ze oprogramowanie jest umieszczone w katalogu gtownym, a nazwa pliku nie
zostata zmieniona.

* Wyprobujinny dysk flash.
* Sprobuj usunac catg zawartosc z pamieci flash i sformatowac jg przed skopiowaniem na nig
oprogramowania.



BOMA COSMOS PODRECZNIK UZYTKOWNIKA

SPECYFIKACJA

Minimalne napieciewejsciowe . . . ... ... .. 0,35V miedzyszczytowe
Maksymalne napiecie wyjsciowe na wyjsciach liniowych . . .. ... ... 11,3V migdzyszczytowe
Maksymalne napigcie wyjsciowe na wyjsciu stuchawkowym . . . . . .. 10,4V miedzyszczytowe
Pasmoprzenoszenia . . . ... ... 10-22000 Hz
PamieCnadzwieki. . . . . ... 447 s
Napieciezasilania . . . .. .. .. . 12V, prad staty *
Polaryzacjaztaczazasilania . . . ... ... .. . dodatnia
Zuzyciepradu. . . .. 025A
Wymiary. . ... 342 x153 x68 mm
Waga . . . . 2,2kg

* Uzywaj tylko zasilacza otrzymanego w zestawie z urzadzeniem! Jesli ulegnie on uszkodzeniu,
mozna go zastgpi¢ nowoczesnym, wysokiej jakosci zasilaczem impulsowym DC o napigciu
wyjsciowym 12 woltdw, polaryzacji dodatniej, oferujgcym co najmniej 0,5 ampera na wyjsciu
(wiecej jest rowniez OK). Zasilacz musi miec szeroki zakres napiecia wejsciowego AC 100-240
woltow. Takie zasilacze maja doskonata stabilizacje napiecia wyjsciowego, wymagang przez
urzadzenie. Nie uzywaj COSMOSu z zasilaczami transformatorowymi o niestabilizowanym
napieciu. Moze to doprowadzi¢ do uszkodzenia urzgdzenia, ktore nie bedzie objete naprawg

gwarancyjng!

ZESPOL

Andrzej Stowik—zarzgdzanie i kontrola nad produkcja

Anastasia Azartsova—projekt panelu gornegoitylnego, design strony internetowej
Arseniy Vasylenko—administracja strony internetowe;

Evgeny Aleynik—konsultacje prawne

Grigory Ryazanov—opracowanie konstrukcji do produkcji masowej

Grzegorz Lacek—zarzadzanie, siec przedazy i komunikacja

Maxim Manakov—opracowanie sterownika USBioprogramowania aktualizacji firmware'u
Pawet Wieczorek—technologia produkcji

Thomas Lundberg—obstuga klienta, komunikacja, edycja i korekta tekstow

Valery Zaveryaev—projekt graficzny i layout podrecznika uzytkownika

Piotr Dgbrowski — ttumaczenie z jezyka angielskiego i sktad wersji polskiej podrecznika uzyt-
kownika
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